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ELEMENTY WSPOLNE
Instrukcja Prowadzacego
Materiaty Prowadzacego
(Zakres wynikéw;, Scenariusz gry, Warunki
poczatkowe, Utozenie kart wydarzen)
Karta Prowadzacego (Cennik, Kroki)
Plansza gtowna e
A) Zetony dziatki
B) Zeton numeru dziatki
C) Znacznik bior6znorodnosci
B) Znacznik uszkodzen
E) Znacznik poziomu watow
F) Znacznik wody w rzece
G) Zeton systemu rozprowadzania wody
H) Znacznik opadéw
I) Znacznik wilgotnosci
Karty typow produlkcji:
Las
Hodowla
Hodowlaintensywna
Stawy
Stawy intensywne
Zboza
Zbozaintensywne
Sady
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Znaczniki typow produkcji:
Las -
Hodowla
Hodowla intensywna
Stawy
Stawy intensywne -
Zboza
Zboza intensywne
Sady
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K) Karty wydarzen dodatkowych
L) Karty powodzi
) Plansza wynikow
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Banknoty:
1 ztocisz 25
2 ztocisze 25
5 ztociszy 25
10 ztociszy 120
20 ztociszy 10
50 ztociszy |10
ELEMENTY ROLNIKA 4
Instrukcja Rolnika 1
Karta Rolnika 1
Plansza Rolnika 1
(N)Znacznik Gospodarstwa |8
(O)Znacznik zyskow 1

ELEMENTY SAMORZADU |1
Instrukcja Samorzadu 1
Szyld Samorzadu 1

(P) Znacznik podatkow 1

(R) Znacznik cen dziatek 1

ELEMENTY BANKU
Instrukcja Banku
Karta Banku
Plansza Banku
Karty kredytow: i 52
Kredyt z odsetkami 2 10
Kredyt z odsetkami 1 10
Kredyt z odsetkami O 10
Znacznik kredytéw:

- Kredyt z odsetkami 2 10
Kredyt z odsetkami 1 10
Kredyt z odsetkami O 10
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OPIS GRY

Macie wtasnie za soba przeprowadzke
* do urokliwej Doliny Rzecznej. Jej mieszkancy
zarabiaja na zycie, pracowicie rozwijajac swoje
gospodarstwa, pracujac dla Samorzadu Lokal-
nego lub dla Banku.

- Rolnicy na swoich dziatkach prowadza rézne
rodzaje upraw i hodowli. Wszyscy moga stac
-sie posiadaczami dziatki z lasem. Dziatki maja
te sama wielkosc¢, ale sa potozone na réznych
wysokoseiach. Od wysokosci dziatki zalezy
wilgotnosc gleby —im nizej potozona jest dziat-
ka, tym jej wilgotnosc jest wieksza.

Zycie w Dolinie nie zawsze jest tatwe. Jest

ona narazona na niespodziewane powodzie
i susze, ale mieszkancy dzielnie stawiaja im czota.
- “Co roku Rolnicy moga zobaczy¢ rezultaty swo-
ich dziatan. Otrzymuja takze wtedy zyski
ze swojé) dziatalnosei. W oparciu o nie decydu-
ja, czy zmienic sposob gospodarowania, czy tez
zostawic wszystko po staremu.

Samorzad zbiera podatki, sprzedaje dziatki,

planuje i realizuje inwestycje w infrastrukture
wodna. Dzieki temu moze on chronic Rolnikow
przed katastrofami oraz dba¢ o zapewnienie
odpowiedniej wilgotnosci gleby w catej Dolinie.

PRZYGOTOWANIE GRY

® W grze moze brac udziat 5-6 osob. W drugim

przypadku jest to: 4 rolnikéw, Samorzad Lo-
kalny i Bank. Gdy graczy jest pieciu, nalezy
zrezygnowac z roli Banku. W takim przy-
padku kredytéw udziela prowadzacy. Posiada
on 5 kredytéw z odsetkami o wartosci 1 oraz
5z odsetkami o wartoéci 2. Udziela on graczorn
kredytow automatycznie, poczynajac od tych
o0 najnizszej wartosci odsetek. Zajmuje sie tak-
ze zbieraniem odsetek. Termin sptaty nie jest
zdefiniowany:.

B Jesli w grze nie ma wyznaczonego.Prowadza-

cego, wowczas moze by¢ nim jeden z graczy

(najlepiej osoba petniaca réwnoczesnie role
Banku). W takim przypadku osoba petniaca
role Prowadzacego musizapoznac sie nie tylko

z ta instrukcja, ale takze instrukcjami wszyst-

kich pozostatych rol. Jej zadaniem bedzie
obstuga sprzedazy typow produkcji, ustalanie
wartoscl scenariusza za pomocg Kart scena-
riusza oraz przypominanie pozostatym gra-

- Bank udziela wszystkim mieszkancom Doli-
ny kredytow. Pomagaj;%' one wszystkim miesz-
kanicom Doliny w rozwijaniu sie. ;

Inwestycje w Dolinie wptywaja nie tylko
na ludzi, ale takze na zycie jej najmniejszych
mieszkanicow - zwierzaf oraz roslin. Cho¢
na pierwszy rzut oka moze sie to wydaje nie-
oczywiste, wasze Swiaty s3 ze soba $cisle po-
wigzane.

W ciggu roku mieszkancy Doliny zawieraja
wiele transakcji. Moga kupowac i sprzedawac
dziatki, a takze ustawiac i zmieniac typy swo-
jej produkcji. Tymczasem rzeka ptyniei ptyna
kolejne lata w Dolinie.

Losy Doliny zaleza od waszych dziatan i dei_
CY L s W

W odréznieniu od wielu innych gier tutaj
twoj cel nie jest odgérnie narzucony. Wcheo-
azac w role Banku, Samorzadu Lokalnego czy
Rolnika mieszkajacego w Dolinie sam zdecyduj,
co chciatby$ osiagnac w tej grze. Czy chcesz by¢
najbogatszy? Czy chciatbys$ moze, zeby wszy-
scy mieszkancy doliny wiedli dostatnie zycie?

- A moze to przyroda (bior6znorodnosd), ktéra

Was otacza w Dolinie, bedzie dla Ciebie najwaz-
niejsza? Wybor nalezy do Ciebie!
Czy uda Wam sie osiagnac zatozone cele?

czom ich zadan na poszczegolnych etapach gry.

* Kazdy z Rolnikéw powinien dostaé 20 ztociszy
w drobnych nominatach na rozpéczeme dzia-
talnosci.

® Kazdy z graczy powinien dostac zestaw ele-
mentow odpowiedni dla jego roli oraz odpo-
wiednig ilos¢ pieniedzy.

B Gtowna plansze nalezy umiescic tak, by kazdy
ja widziat i miat do niej wygodny dostep:

® Pozostate karty i zetony powinny zostac
umieszczone u Prowadzacego tak, by byty do-
stepne dla wszystkich graczy.

» Wprowadz na planszy warunki poczatkowe
opisane w Materiatach prowadzacego. Pamie-
taj o odpowiednim ustawieniu Kart wydarzen
i Kart scenariusza oraz o koniecznosci ustawie-

" nia Znacznika bioré6znorodnosci zgodnie z wa-
runkami poczatkowymi. :

® Jesli Prowadzacy decyduje sie na losowa kolej-
nosc¢ Kart scenariusza, nalezy pamietac, ze na
szczycie stosu nalezy umiescic karte z warto-
Sciami na pierwsza runde. Pozostate karty
w talii powinny zostac przetasowane.

Rigathe



PROWADZACY

[

PRZEB WIKI

Gra jest podzielona na 8 rund, z ktoérych kazda
twa lrok w grze. Runda jest podzielona na trzy

Faza rozpoczecia

s

ROLNIK 2

fot. Przyktadowe utozenie planszy

fazy: faza rozpoczecia, faza akeji, faza wyni-
kow. Po 6smej rundzie gra sie konczy i gracze

~ podliczaja wyniki.

Ustalenie numeru rundy

Poinformuj graczy o numerze biezacej rundy\

Niszeczenie watow i SRW

Zdejmij jeden Znacznik wysokosci watéw oraz
jeden Zeton systemu rozprowadzania wody
(SRw). ;

Wyzeruj wartosci wilgotnosci gleby, opadéw
oraz wody w rzece z poprzedniej rundy.

Karta wydarzen dodatkowych

Wylosuj Karte wydarzen dodatkowych 1prze-
czytajna gltosjej tresc.

Sptata odsetek do banku

Przypomnij graczom o koniecznosci sptaty od-
setek kredytow do Banku.

Ustalenie i ogtoszenie podatkow

Przypomnij Samorzadowi Lokalnemu o ko--
nieczno$ci ogtoszenia wysokosci podatkow.

Ustalenie’i ogtoszenie cen dziatek

=

Przypomnij Samorzadowi Lokalnemu o ko-
niecznosci ogtoszenia ceny dziatek. J




 Faza Akgcji

/Zakupy dziatek, ustalanie / zmie-
nianie typow produkcji

_ pobierz od nich Karte i Znacznik typu produkciji,

Jesli Rolnicy chea zakupi¢ nowe typy pro-
dukcji, pobierz od nich ilos¢ pieniedzy zapisana
w cenniku i przekaz im Karte oraz Znacznik od-
powiedniego typu produkcji.

Gdy Rolnicy chca sprzedaé typy produkciji,

a nastepnie przekaz im potowe jego ceny.

Inwestycje w infrastrukture
j 1 SRW

Przy'pomnij Samorzadowi Lokalnemu o moz-
liwosci inwestycji w infrastrulkture wodna.

Pobierz od Samorzadu Lokalnego odpowied-.
nia ilos¢ pieniedzy za zadana inwestycje. War=
tosc projektu sprawdz w cenniku.

Zaciagg'nie;cie kredytow

Sptata zadtuzenia

z powodzia

o

Usuwanie uszkodzen zwiazanych.
- z okreslonego polaPlanszy rolnika pobierz

Jesli Rolnik chce usuna¢ Znacznik uszkodzen

od niego 5 ztociszy. < /

Faza Wynikow

/ Odkrycie wartosci liczbowych
scenariusza

Wylosuj Karte scenariusza z wartosciami wa-
runkow pogodowych lub przeczytaj wartosci
z przygotowanego.wczeéniej scen'aljiusza._

Zaznacz od‘czyt‘ane wartosci usf-‘awiajz;é od-
powiednig ilos¢ Znacznikoéw wody w rzece oraz
opadoéw na planszy.

Decyzja o uiyciu SRW

Przypomnij Samorzadowi Lokalnemu o mozli- -
wosci wykorzystania SRW, jesli istnieje.

Obliczenie wilgotnosci
na poziomach wzniesien

Zwieksz wilgotnosc¢ gleby na niskim poziomie
7 0 0 wartos¢é réwna wartosci opadow. Na sred-
nim zwieksz wilgotnos¢ o wartos¢ 1 mniejsza,
ana wysokim mhiejszq 0 2;

Uwaga: Najnizsza mozliwa wilgotnosc to 0.

Jesli Samorzad Lokalny zadeklarowat, ze SRW

ma zosta¢ wykorzystany, przenie$ Znaczniki
poziomu wody z rzeki na Zetony uzytych po-
ziomow SRW. ,
Uwaga: Il0$¢ uzytych pozioméw SRW moze
by¢ co najwyzej rowna wartosci poziomu wody
w rzece. Nie da sie wprowadzié do Doliny wiecej
wody niz jest w rzece.
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fot. 1 Warunki srodowiskowe

fot. 5 Wartosci ostateczne

Sprawdz, czy (po ewentualnym uzyciu SRW)
Znaczniki poziomu wody s3 ponad Znacznikami.
poziomu watow. Jesli tak, przenie§ wszystkie
Znaczniki poziomu wody znajdujace sie ponad °
Znacznikami watow na pola Powodzi na plan-
SZY.

Oblicz ostateczna warto$¢ wilgotnosci gleby
na poszczegoélnych poziomach:
® na niskim poziomie zwieksz wilgotnosc

o wartos¢ réwna ilosci wykorzystanych Ze-

tonow SRW. Na Srednim zwieksz Wilgotnoéé

o wartos¢ 1 mniejsza, a na wysokim mniejszg

02; :
B naniskim poziomie zwie;ksz wilgotnosc o ilo-

Scipél Powodzi zajetych przez Znaczniki po-

ziomu wody. Na srednim zwieksz wilgotnos¢

o warto$¢ 1 mniejsza, a na wysokim mme]szag

0 2.

Uwaga: Powodzie i dziatanie SRW nie mogg
zmniejsza¢ wilgotnosci w Dolmle S
Przykiad:

. ® Opady=3

B Poziom wody =5
8 Waty =1
B SRW=3
® Samorzad decyduje sie na wykorzystanie
wszystkich trzech poziomow SRW.
1. Poziom wody po uzyciu SRW =2 (5 - 3 uzyte
- poziomy SRW)
2. Wartosé powodzi = 1 (warto$¢ 2 Poziomu
wody - 1 wysokosci Watéw) (fot. 1)
3. Wilgotnos¢ z opadow:
® Poziom niski = +3 (Wartosc Opadow)
B Poziom Sredni=+2_
® Poziom wysoki =+l (fot. 2)
4. Wilgotnosc z SRW:
~® Poziom niski = +3 (warto$¢ uzytego SRW)
- m Poziom §redni = +2
® Poziom wysoki =+ (fot. 3)
5. Wilgotnosc¢ z powodzi: :
® Poziom niski = +1 (wartos¢ Powodzi)
® Poziom Sredni=+0
® Poziamwysoki=+0 (fot. 4)
6. Wartosci ostateczne:
B Poziom niski = 7 (3+3+1)
® Poziom Sredni = 4 (2+2+0)
® Poziom wysoki = 2 (1+1+0) (fot. 5)

Zaznacz na planszy ostateczne wartosci wilgot-
nosci.

Ustalenie strat powodziowych

Wylosuj ilo§¢ Kart powodzi rownej ilosci pol
Powodzi zajetych na planszy.
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Postepuj zgodnie z z'aleceniam'i’opisanymi
na kartach.

Aktualizacja bior6znorodnosci
- sprawdzenie wystepowania
typow produkcji

Popro$ wszystkich Rolnikéw o policzenie
wptywu ich gospodarstw ha bioréznorodnosé,
Samorzad Lokalny powinien podliczy¢ bior6zno-
rodno$¢ z SRW (2 punkty za kazdy wykorzysta-

_ny poziom). Zsumuj bioréznorodnos§¢ catej Doli-

ny. Ustaw wskaznik na torze bioréznorodnosci

na uzyskanej wartosci. : :
Maksymalna wartos¢ bioréznorodnosci to 50.

Uwaga: '

1. Wartos¢ bioréznorodnosci roéwna lub mniej-

sza od 0 oznacza, ze Dolina zostata dotknieta

katastrofg ekologiczna - gra koriczy sie poraz=#

ka.

2. Pamietaj o dodaniu do wptywu na bior6zne-
rodnosc laséw na dziatkach, ktore nie naleza do
zadnego z Rolnikow. -

Losowariie strat bioroznorodnosci

Jesli poziom bior6znorodno$ci spadt ponizej
37, oznacza to, ze populacja zwierzat chronia-

- cych Doline przed szkodnikami zmniejszy#a sie.

Niektore tereny zostaty przez nie zaatakowane
1moga przyniesc straty.

Sprawdz na torze bioréznorodnosci, ile dzia-
tek zostato dotknietych tym problemem. Na-
stepnie wylosuj odpowiednia ilo§é Zetonow
numerow dziatek aby okresli¢, ktére pola beda
przynosi¢ w danej rundzie straty.

Obliczenie zyskow

i

Wyptata zyskéw rolnikom

Wyptaé Rolnikom wartosé ich zyskow.
Gracze, ktérych dziatalnosé wygenerowata

straty koniecznie musza je pokry¢ za pomoca

gotowki.

Placenie podatkow




DODATKOWE ZASADY:

Niewyptacalnosé gracza:

Gracz moze znalez¢ sie w sytuaciji, gdy nie jest
w stanie pokry¢ strat, ktére przyniosta jego
dziatalnosc¢i/lub nie jest w stanie sptaci¢ odse-
tek od swoich kredytéw. W takim wypadku gra
ulega chwilowemu zatrzymaniu. Gracz uzysku-
je szanse na zdobycie dodatkowej gotowki poza
normalna kolejnosScig dziatan w rundzie. Moze
on na przyktad: .

B sprobowac wzia¢ kredyt na optacenie swoich

naleznosci,

_® sprobowac sprzedac nalezace do niego typy

% produkeji czy dziatki innym graczom po wy-

negocjowanych cenach,

ZAKORCZENIE GRY

Gracze podliczaja swoje wyniki finansowe:

® Rolnicy, jesli maja gotéwke, musza sptacié -

kredyty, ktére,zaciagneli w Banku. Ich wy-
nik jest suma gotowki oraz wartosci wszyst-
kich typow produkcji jakie posiadaja. Nalezy
od nich odja¢ wartos¢ wszystkich niesptaco-
nych przez siebie kredytow.

» Samorzad Lokalny powinien sptaci¢ wszyst-
kie kredyty, ktére zaciaggnat w Banku. Jego
wynik to wartos¢ jego gotowki zZsumowa-
naz biefaccq wartoscia waléw i SRW oraz
z wynikami wszystkich Rolnikéw i Banku.
Od niego nalezy odja¢ wartos¢ wszystkich
niesptaconych przez Samorzad Lokalny kre-
dytow. :

m sprzedac typy produkcji prowadzacemu za
potowe ich ceny,

® wyciac nalezacy do niego las,

® sprobowac uzyskac gotowke innymi sposo- °
bami, ktore nie sg zabronione przez reguty
gry.

®» Bank powinien zweryfikowa¢, ktor® kredy-
ty moga by¢ sptacone przez graczy. Jego wy-
nik to ilos¢ posiadanej przez niego gotowki
minus wartos¢ pieniedzy, ktore otrzymat na
poczatku rozgrywki. :
® Kazdy z graczy powinien postawic Znacz-
nik zyskow na odpowiednim polu Planszy
wynikow. Zakresy tych wartosSci roznia sie
dla kazdej roli w grze i zaleza od iloSci roze-
-granych rund. Odczytaj zakres wartosci dla
kazdego gracza z tabeli w Materiatach Pro-
wadzacego. Bank i Samorzad Lokalny moga
skorzystac¢ z zapasowych Znacznikow zy-
skow. '

B Umniies¢ Znacznik bioréznorodnosci na polu.

odpowiadajacym wartosci obecnej bior6z-
norodnosci na Planszy wynikow.



