 Jestes Rolnikiem zamieszkujacym urokliwa Doli-

ne Rzeczna. Bedziesz zarabiat na zycie, rozwijajac
swoje gospodarstwo poprzez prowadzenie réznych
rodzajow upraw i hodowli na swoich dziatkach.

Co roku zobaczysz rezultaty swoich dziatan oraz

otrzymasz zyski ze swojej dziatalnosci. Bedziesz miat
mozliwosé zdecydowag, czy cos zmienic w sposobie go-
spodarowania czy tez zostawi¢ wszystko po staremu.

INSTRUKCJA

nie jest odgérnie narzucony. Wehodzac w role Rolni-#
ka mieszkajacego w Dolinie sam zdecyduj co chciat-

 by$ osiagnac w tej grze. Czy cheesz by¢ najbogatszy?

Czy chciatbys moze zeby wszyscy mieszkancy doli-
ny wiedli dostatnie zycie? A moze to przyroda (bio-
roznorodno$é), ktéra was otacza bedzie dla Ciebie-

‘najwazniejsza? Wybor nalezy do Ciebiel Na koniec

gry bedziesz mogt por6wna¢ swoéj wynik (jak réw-

W odréznieniu od wielu innych gier tutaj twéj cel

Faza Rozpoczecia

niez catej Doliny) z tym co mogliscie osiagnac.

\/ Ustalenie numeru rundy

%

Niszczenie watow i SRW -
- wadzania Wody (SRW)

Sprawdz biezaca Wysokosc waléw oraz stopien rozbudowama Systemu Rozpro-

.

~ Karta wydarzen dodatkowych

Zastanow sie nad wptywem dodatkowego Wydarzema na Twoje Wymki :

oraz-strategie.
i

E

Spiata odsetek do banku | Sptac. do Banku odsetkize swoich kredytow.

Jesli nie posiadasz gotowki na sptacenie odsetek zgtos prowadzacemu
swoja niewyptacalnosé - da Ci to dodatkowa szanse zdobycia gotowki.

Ustalenie i ogtoszerfie podatkow

Sprawdz, jakie podatki beda obowiazywac w biezacej rundzie.

\

Sprawdz, jakie ceny dziatek beda obowiazywac w biezacej rundzie.

Qstalenie i ogtoszenie cen dziatek

Faza Akcji

/ Zakupy dziatek, ustalanie/
zmienianie typow produkeji

#

darstwa, natomiast Kart@ na swojej planszy.

~ Zy wowczas oddac zarowno Karte i Znacznik typu produkcji.

Podaj Samorzadowi Lokalnemu numer niezajetej dziatki, ktora chcesz
kupic i zaptac ustalona przez niego na poczatku rundy cene.

. Wez Zeton dziadki, ktéra zakupites i pot6z go na swoim wolnym polu gospodarstwa.
Znacznik gospodarstwa, ktéry znajdowat sie na tym polu, pot6z na dziatce,
ktora kupites.

Uwaga: Jesli kupites dziatke z lasem, wez kart@ typu produkCﬂ JLas"i po%oz;q
na polu swojej planszy oznaczajgcym zakupiong dziatke. - ‘

Kupujgc typ produkcji, zaptac jego wartosc Prowadzgcemu i OdbleY‘Z]egO
Karte oraz Znacznik. Znacznik umies¢ na planszy gtownej w Znaczniku gospo—

B

Typy produkcji mozesz takze odsprzedac Prowadzqcemu za pot ceny — nale

Uwaga: 1.Typow produkcji nie mozna przenosic miedzy dziatkami.”
2.Laséw nie mozna sadzic ale mozesz je kupi¢ razem z dziatkq. Sq one
umieszczane na planszy na poczqtku ary.

Inwestycje

Zwr6¢ uwage na inwestycje Samorzadu Lokalnego Jak mogq one Wp%ynac
na Twoje Wymkl oraz dziatania?

w infrastrukture i SRW

Zatizggniqcie kredytow

']eéh potr_zebujesz pienigdzy, mozesz zwrocic sie do Banku o kr‘edyt.

Sptata zadtuzenia

kredytu, zaciagnietego w Banku.

]esh masz Wystarcza jacy ilosc gotowl<1 MOZesz zdecydowac sie na sp}atq

Zaptachs Z}ociszy, aby usunac Znacznik uszkodzen z dowolnej ze swoich dzia}ely

' . Usuwanie uszkodzen
- zwiazanych z powodzia



R e

Faza Wynikow

. /Odkrycie wartosci liczbo-
;i - wych scenariusza |

Sprawdz warunki pogodowe w biezgcej rundzie. \

L3

Decyzja o uzyciu SRW

Obliczenie wilgotnosci
na poziomach wzniesien

Sprawdz, jak Wllgotnosc glebyna poszczegolnych p021omach Wysokosm Wp}y—
nie na Wymkl produkecji. ~ :

Ustalenie strat powodziowych

Jesli nastapﬁa pow6dz, sprawdz jakie straty spowodowa}a w Dolinie.

Jesli w wyniku powodzi Twoje typy produkcji zostaty uszkodzone, zaznacz je
Znacznikiem uszkodzen. Od tego momentu zyski z nich wynosza.0.

Aktualizacja bior6znorodno-
.= Sci- sprawdzenie wystepo-
% wania typéw produkcji

Policz sumq bioréznorodnosci swojej produkcji Osoba prowadzqca rozgryW— -
ke zsumuje wartosci od Wszystklch rolnikéw, aby sprawd21c bior6znorodnosé

w catej Dolinie.

Losowanie strat

.

bior6znorodnoscy

Jesli bloroznorodnosc w Dolinie jest niska, niektore dziatki zostana wytaczone
z produkcjiz powodu ataku szkodmkow Sprawdz ktore dziatkibeda przynosm' .
straty. -

Straty, Wyhczane z Karty typu produkcji, bedg oboquywac przez edﬁq runde.

Obliczenie zyskéw / strat |

.Z'sumuj zyski (lub straty) Wszystkich swoichvtypéw produkch

Przesun znacznik zyskow o ilosé pél (zaczynajac od 0) réwna wartosci zyskow
zposzczegolnych typow produkC]1 Zysk ujemny (strata) oznacza cofame sie po
torze zyskow

Wyptata zyskow /

pokrywanie strat

Popros osobe prowadzaca o wyptate naleznych Ci zyskow.
Jesli poniostes straty, koniecznie musisz je pokry¢ za pomoca gotowki. -
Jesli nie posiadasz gotowki na pokrycie swoich strat, zgtos prowadzacemu
swoja niewyptacalnos¢ - da Ci to dodatkowa szanse zdobycia gotowki. -

Ptacenie podatkow

#

-

LvZép}a(’: 'podatk'i odpowiednie dla Twojego poziomu zyskow.

Litera umieszczona przy torze zyskow wskazuje na to, w jakiej strefie po-
datkowej sie znajdujesz. Wartos¢ podatku, ktory musi byc zap%acony, mozna

odczytac z Szyldu Samorzadu Lokalnego. : 5 / :

DODATKOWE UWAGI
“m Istnieje mozliwo$¢é wymiany oraz sprzedd-  ® W przypadku niewyptacalnosci (czyli bra-
zy dziatek miedzy Rolnikami na warunkach . ku gotowki na pokrycie strat lub sptacenie
ustalonych w wyniku negocjaciji. ; odsetek kredytu) mozesz sprébowac wziac
® Las mozna wyciaé. Oznacza to dodatkowy dodatkowy kredyt na pokrycie odsetek lub
przychod za wycinke. Na pustej dziatce moz- sprzedac swoje dziatki czy typy produkeji
na ustali¢ nowy typ produkgji. : poza kole]nosma, na wynegocjowanych wa-
: e b runkach. « - : .

'ZAKONCZENIE GRY

1. Oblicz swoje wyniki finansowe. Jesli masz go- 2. Ustaw swoj Znacznik zyskoéw na polu odpo-
towke, sptacic¢ kredyty zaciagniete w Banku. - wiadajacym Twojemu wynikowi na Planszy
Two6j wynik jest suma gotéwki oraz wartosci wynikow. Zakresy wartosci, odpowiadaja-
wszystkich typow produkeiji ktére posiadasz. ce poszczegdlnym polom wynikéw, zostana
Odejmij od nich wartosé wszystkich niespta- przedstawione przez Prowadzacego.

conych przez siebie kredytow.




