zielone @ gry

Ropa z Catanu

Scenariusz warsztatu edukacyjnego z wykorzystaniem gry planszowe;

Ten scenariusz prezentuje jak przeprowadzi¢ zajecia dla mtodziezy (gimnazjalnej, licealnej lub
akademickiej) z wykorzystaniem gry planszowej ,,Osadnicy z Catanu” z dodatkiem ,,Ropa z Catanu”.

Cele zajec

Ogdlnym celem zajec jest edukacja mtodziezy poprzez zabawe, jaka jest atrakcyjnie przygotowana gra
planszowa. W szczegdlnosci intencjg zaje¢ jest zachecenie mtodziezy do refleksji nad wspdtczesnymi
wyzwaniami zwigzanymi z duzym tempem eksploatacji naturalnych zasobéw Ziemi oraz

konsekwencjami, jakie grozg jej mieszkaicom w dtuzszym okresie. W trakcie spotkania poruszane s3
nastepujace kwestie:

e Zasoby, ktore mamy do dyspozycji s ograniczone. Nadmierne wykorzystanie ropy, chociaz
korzystne dla niektérych, prowadzi do wielu probleméw, ktére dotykajg wszystkich (np.
katastrofy klimatyczne).

e Nastawienie tylko na wzrost i rywalizacje moze prowadzi¢ do katastrofy.

o Na dtuzszg mete lepiej wspdtpracowaé niz rywalizowac.

e Warto Swiadomie wybierac swoje cele i wzorce, ktérym sie poddajemy.
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Materiaty i sprzet potrzebne podczas zajec

e Zestaw gry planszowej ,,Osadnicy z Catanu”
e Dodatek dla 5-6 graczy gry planszowej ,,Osadnicy z Catanu”
e Dodatek,Ropa z Catanu”

Rola moderatora warsztatu z wykorzystaniem gry

Moderator nie jest ekspertem od ekologii oraz zmian klimatu. Poprzez wykorzystanie gry ,Ropa z
Catanu” moderator pokazuje uczestnikom pewne mechanizmy zwigzane z wykorzystaniem zasobdw,
zmianami klimatu, ale do niczego ich nie przekonuje.

Twojg rolg jest przeprowadzenie rozgrywki, a nastepnie pokazanie zaistniatych w grze sytuacji, aby
umozliwi¢ uczestnikom refleksje i wyciaggniecie wnioskéw. W tym celu zachecamy Cie do
przeprowadzenia dyskusji po kazdej rozgrywce. W trakcie dyskusji Twoim zadaniem bedzie zadawanie
pytan, zachecanie uczestnikdw do dyskusji i uczenia sie nawzajem od siebie. By¢ moze niektérym
otworzg sie oczy, u innych zostanie zasiane ziarno watpliwosci, a jeszcze inni pozostang przy swoich
pogladach. Najwazniejsze, aby na etapie podsumowania rozgrywki zacheca¢ uczestnikow do
samodzielnego myslenia.

Przyktady interwencji moderatora w trakcie gry

e wyjasnianie zasad gry

e zarzadzanie przebiegiem gry od strony technicznej — rundy, fazy, zdarzenia w grze

e na poczatku rozgrywki inicjowanie i zachecanie do rozméw pomiedzy uczestnikami — np. ,,To
jest Wasza wspodlna wyspa, jesli potrzebujecie cos oméwié wspdlnie, to jest to dozwolone”

Przyktady interwencji moderatora w trakcie oméwienia wnioskow po grze

e zadawanie pytan uczestnikom

e odnoszenie sie do wypowiedzi graczy, parafrazowanie i nawigzywanie do celow
e nazywanie tego, co sie dzieje np. “gra sie skoiczyta, a wy dalej rywalizujecie”

e podsumowania wypowiedzi graczy, klaryfikacja parafrazy, pytania pogtebiajgce

Przed zajeciami

Roztéz plansze ,,Osadnicy z Catanu” wraz z dodatkami na odpowiednig liczbe graczy — zwrd¢ uwage,
ze plansza dla 5-6 graczy jest bardziej rozbudowana. Zastosuj odpowiednie ustawienie w zaleznosci
od spodziewanej liczby graczy. Szczegdty opisane w instrukcji skréconej do gry ,,Osadnicy z Catanu”
oraz ,Dodatek dla 5-6 graczy”. W przypadku rozgrywki dla 3-4 graczy zastosuj ustawienie planszy z
instrukcji do dodatku ,,Ropa z Catanu”.

. 7

W trakcie zajec
Wstep

Na poczatku spotkania powitaj uczestnikdw i opowiedz kilka stdw o tym, co bedzie sie dziato w
trakcie zajeé. Np.:

Za chwile zagramy w gre ,,Ropa z Catanu”, po ktérej porozmawiamy sobie o niej i wynikach.
Obejrzymy tez sobie kilka krdtkich filmow, ktdre dotyczg tematu klimatu i naturalnych zasobdw Ziemi.
By¢ moze dowiecie sie pewnych rzeczy, ktére was zaskoczq lub zadziwiq. Przede wszystkim
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chciatabym/chciatbym zebyscie dobrze sie bawili. Mam tez nadzieje, ze grajgc w dzisiejszq gre
dowiecie sie czegos nowego i ciekawego. MozZe tez poznacie nowe kolezanki i kolegéw. Dowiecie sie
tez wiecej o problemach planety, na ktorej zyjemy. Na pewno styszycie wiele sprzecznych opinii o
takich zagadnieniach jak ochrona przyrody, zanieczyszczenia lub globalne ocieplenie. Na tych
zajeciach bedziecie mogli wyrobic sobie wtasnq opinie.

Zapoznanie sie uczestnikow

Jesli uczestnicy nie znajg sie, zaproponuj krétka runde zapoznawczg. Popros wszystkich zebranych o
przedstawienie sie i powiedzenie gdzie sie uczg i w jakie gry lubig graé. Mozesz takze zapytac, czego
sie spodziewajg, albo skad dowiedzieli sie o zajeciach.

Wprowadzenie zasad na zajeciach
Zaproponuj kilka zasad wzajemnego traktowania sie uczestnikdw w trakcie rozgrywki. Mozesz
powiedzieé np.:

To jest sytuacja inna niz w szkole czy na wyktadzie - nie ma dzwonkdw czy ocen. Musimy sie razem
umowic na zasady tej wspotpracy.

W czasie naszego spotkania bedziecie grali. W trakcie gry pojawiajq sie rozne emocje bedzie duzo. Ale
jak to w grze czasem mogq sie rowniez pojawic negatywne emocje. Moze sie to rowniez zdarzy¢ w
czasie dyskusji po grze. Poniewaz zalezy mi bardzo na tym, zebysmy wszyscy byli zadowoleni z tego co
sie bedzie dziato chciat(a)bym zaproponowacd, abysmy:

e pamietali, ze kazdy z nas odgrywa pewng role w grze, ale za tq rolq jest prawdziwy cztowiek,
wiec traktujmy sie z szacunkiem i godnosciq

e jesli ktos w jakimkolwiek momencie bedzie sie czut niekomfortowo, bo na przyktad nie moze
dojs¢ do gtosu, to zawsze moze wykonac sygnat “T” (albo podejs¢ do mnie i powiedzie¢ mi o
tym) - i wtedy wszyscy zrobimy “stopklatke”, zatrzymamy sie i zastanowimy, co mozemy
zmienic Zeby wszyscy mogli sie dalej dobrze bawic i uczyc.

Czy mozemy sie zgodzic¢ na takie zasady?

Wprowadzenie do gry
Przeczytaj uczestnikom ponizsze wprowadzenie:

Drodzy Gracze,

Przeprowadziliscie sie wtasnie na malowniczq wyspe Catan, ktdra bogata jest w rézne naturalne zasoby
i surowce. Od Was zalezy jak bedzie wyglgdac przysztos¢ wyspy. Wasza dziatalnos¢ na wyspie polega
na budowaniu osad oraz miast. W tym celu potrzebujecie surowcow: drewna, zbozZa, rudy, gliny i wetny.

Jednym z tych surowcow jest ropa. Jej ilos¢ jest jednak ograniczona, a uzytkowanie wigze sie z
okreslonymi konsekwencjami: wytwarzaniem zanieczyszczern i emisjq gazow cieplarnianych
prowadzqgcych do zmian klimatu. Zmiany klimatu mogq sprawic, ze Waszq wyspe dotkng katastrofy
naturalne.

Odkrycie ropy na Catanie stawia Wam zupetnie nowe wyzwania. Od Was zalezy jak wykorzystacie te
szanse i jak poradzicie sobie z zagrozeniami.
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Omdwienie zasad gry
Zacznij od krétkiego przedstawienia najwazniejszych informacji.

1.

Opowiedz o wyspie Catan, ktérej plansza lezy przed uczestnikami. Jako osadnicy gracze
zasiedlajg te wyspe przy uzyciu osad, miast, metropolii i dréog pomiedzy nimi. Gre rozpoczyna
sie z 2 osadami i 2 drogami.

Jedna osada to jeden punkt zwyciestwa, miasto to dwa punkty, metropolia to 3.

Punkty zwyciestwa mozna uzyskiwad takze w inny sposdb. Ten, kto jako pierwszy uzyska 12
punktéw zwyciestwa wygrywa catg gre. Osoba, ktora zrezygnuje z wykorzystania najwiekszej
liczby zetonéw ropy, zostanie Czempionem Srodowiska.

Do budowy osad i dréog potrzebne sg surowce. Przeksztatcanie osad w miasta i metropolie
rowniez wymaga surowcow.

Jak zdobywa sie surowce? Na Catanie znajduje sie sze$¢ form uksztattowania terenu. Pokaz
kazdy z tych terendéw oraz dostarczane surowce: drewno, wetna, zboze, glina, ruda, ropa.
Kazdemu z pdl przypisany jest okraglty zeton z liczbg. Im wieksza czcionka na Zetonie, tym
wieksze prawdopodobienstwo, ze ta liczba wypadnie. Okreslone surowce otrzymujg tylko ci
gracze, ktorych osada, miasto bgdz metropolia graniczy z wylosowanym polem lub polami.
Specjalnym surowcem jest ropa. Rope mozna wymieni¢ na 2 dowolne inne surowce lub
wykorzysta¢ do dobudowy metropolii. Kazdorazowe uzycie ropy powoduje zanieczyszczenie
Srodowiska. Po zuzyciu kazdych 5 zetondéw ropy nastepuje katastrofa - jedno pole zostaje
zniszczone lub nastepuje zalanie wybrzeza.

Nie ttumacz wszystkich zasad gry. Po tym wstepie rozpocznij pierwszg runde, podczas ktérej gracze
przecwiczg przedstawione zasady gry oraz bedzie okazja na uzupetnienie ich o dalsze szczegoty.

Jesli jestescie ograniczeni czasem, mozesz umdwic sie na poczatku z uczestnikami, ze gra konczy sie
po okreslonym czasie np. 2 godz. Wtedy gre konczy ostatni gracz w kolejce.

Rozgrywka

1.

Na samym poczatku popros, aby uczestnicy ustalili kolejnos¢ poprzez wyrzucenie liczby
dwoma kos$émi. Osoba z najwiekszg liczbg rozpoczyna. Kolejne osoby z mniejszymi liczbami
oczek. Przy podobnej liczbie oczek, osoby rzucajg ponownie, aby wytonié¢ miedzy sobg
kolejnosc.

W ustalonej kolejnosci gracze ustawiajg na planszy najpierw jedng osade wraz z przylegtg do
niej drogg, a nastepnie w drugiej kolejce drugg osade wraz z droga.

UWAGA: Kazdy gracz musi ustawic¢ przynajmniej jedng osade przy polu naftowym.

Kazdy z graczy otrzymuje po jednej karcie surowcéw z wszystkich przylegtych pél do jednej
wybranej osady.

Rozpoczynamy rozgrywke od osoby, ktéra miata najwieksza liczbe oczek na kosciach w
pierwszym losowaniu kolejnosci. Dalej kolejnos¢ odbywa sie zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara.

Prowadzisz rozgrywke zgodnie z instrukcjg skrécong dostarczong razem z zestawem gry. Nowe

zdarzenia w grze wykorzystuj do wprowadzenia dodatkowych informacji oraz szczegétowych zasad.
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Kazda runda gracza podzielona jest na etapy:

1. Rzut kosémi przez tego gracza - rozdanie kart z surowcami osobom z osadami,
miastami przy polach o wylosowanym numerze

2. Faza Ztodzieja, jesli wypada liczba ,7” na kosciach (opowiedz, co sie dzieje w ,fazie
ztodzieja")

3. Faza handlu gracza, ktorego jest kolej — tylko gracz, ktérego jest runda prowadzi
handel - opowiedz o zasadach wymiany

4. Faza budowania i rozwoju gracza

Faza katastrofy, jesli znacznik uzycia ropy osiagnat pole nr 5

6. Specjalna faza budowania i rozwoju - dla innych graczy - mogq budowac lub losowacé
karte rozwoju, ale nie mogg jej uzyc¢

b

Gra konczy sie w nastepujacych przypadkach:

e Jeden z graczy zdobyt 12 punktéw zwyciestwa

e 5 pdl na planszy zostato zniszczonych przez katastrofy — w takiej sytuacji zwyciezcg jest osoba
posiadajgca medal Czempiona Srodowiska

o Uptynat umdwiony czas gry — zwyciezcg jest osoba majaca najwiekszg liczbe punktéw
zwyciestwa

Zapros uczestnikdéw do wspdlnej wymiany wrazen po grze.

Dyskusja po rozgrywce

W trakcie dyskusji prowadz? jej tok, zadajac pytania i uscislajgc wypowiedzi uczestnikdéw np. dopytujac.
Nie narzucaj swojego zdania uczestnikom, ale zachecaj do refleks;ji i zastanowienia sie nad rozgrywka
z dystansem. Aby pomdc zachowac go mozesz powiedzied, ze gra juz jest skoriczona, wiec mozemy
stang¢ troche z boku i przyjrzec sie temu, co w niej miato miejsce. Dzieki czemu uczestnicy bedg mogli
wyciggnac jakas nauke z gry na przysztosc.

1. Odwentylowanie emocji
Witasnie zakonczyliscie rozgrywke, w ktorej mogty pojawié sie rézne emocje. Pozwdl przez chwile je
przezy¢. Mozesz zapytaé uczestnikow np.:

e Jak sie Wam grato?

2. Ustalenie faktow
Uczestnicy prébujg ustali¢, co to znaczy bycie zwyciezcg w tej grze.

o Jaki jest wynik gry?

e Kto zdobyt najwiecej punktow?

e Kto ma medal Czempiona srodowiska?
e Co oznacza wygrana w tej grze?

3. Motywacje graczy
Zapros uczestnikdéw do powiedzenia, co chcieli osiggngé w grze.

e Jakie byty wasze cele w grze?
e Jak zmienialy sie Wasze cele w trakcie gry?
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e Co pomagato, a co utrudniato Wam w osiggnieciu Waszych celéw?

4. Uswiadomienie konsekwencji

Celem tego etapu jest zaproszenie uczestnikdw do refleksji na temat gospodarowania wspdlng wyspg
i jej zasobami. Warto na tym etapie pokazad takie kwestie jak: ograniczono$¢ zasobdw, nadmierna
rywalizacja moze prowadzi¢ do katastrof.

e Wyobrazmy sobie, co by sie stato z tg wyspa gdybysmy grali dalej?
e Co by byto gdyby wszyscy prébowali uzywaé jak najwiecej ropy?
e Jakbyscie grali gdyby nie byto punktéw?

Na tym etapie mozesz zaprezentowac obraz wyspy Catan z poczatku gry (zdjecie) oraz poréwnac go z
obrazem po rozgrywece.

5. Analogie do codziennosci

Na tym etapie omdwienia razem z uczestnikami przygladacie sie podobienstwom i réznicom
rozgrywki do codziennosci. Mozesz pokaza¢ pewne mechanizmy, ktdre pojawiajg sie takze w
codziennym zyciu:

e Dynamiczny rozwdj panstw bogatych w rope i naturalne surowce.

e Zasoby, ktére mamy do dyspozycji s ograniczone. Nadmierne wykorzystanie ropy, chociaz
korzystne dla niektérych, prowadzi do wielu problemdw, ktére dotykajg wszystkich (np.
katastrofy klimatyczne).

e Nastawienie tylko na wzrost i rywalizacje moze prowadzi¢ do katastrofy.

e Na dtuzszg mete lepiej wspdtpracowad niz rywalizowac.

e Warto swiadomie wybierac swoje cele i wzorce, ktérym sie poddajemy.

Pytania:

e Jakie widzicie podobienstwa z tym, co dzieje sie w zyciu wokot nas?
e Co jest podobne, a co sie rézni od rzeczywistosci wokdt Was?
e Na co macie wptyw? A na co nie macie?

6. Pogtebienie refleksji nad wykorzystaniem gry w zyciu
To jest ostatni etap omowienia rozgrywki. Zapytaj o koricowe wnioski jej uczestnikow.

e Co zabierasz sobie z tej gry? Jakie wnioski / spostrzezenia?
e Co byscie zmienili, gdybyscie grali jeszcze raz?

7. Podsumowanie
Podsumuj najwazniejsze spostrzezenia i wnioski, ktére pojawity sie w trakcie dyskusji po grze.

Poglady
Na koniec zapros$ uczestnikdéw do rozmowy na jeden z wybranych pogladdéw z ponizszej listy. Mozesz
to wprowadzi¢ poprzez powiedzenie:

,,Gra dotyczyta surowcow i zasobdw Ziemi, ktore sq ograniczone. Na koniec naszego spotkania
chciatbym/chciatbym Was zaprosi¢ do rozmowy na ten temat. Mam tutaj kilka poglgdéw, jakie
mozna znalezé np. w Internecie lub mediach. Co powiecie na takie stwierdzenie: ...”
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Przeczytaj i pokaz poglad. A nastepnie pozwdl sie wypowiedzie¢ uczestnikom.
Na koniec dyskusji pokaz film, ktdry jest szerzej wyjasnia dang kwestie.

Lista pogladdw do scenariusza
e Ropy wystarczy na dfugo
e Kurczace sie surowce energetyczne to nie problem
e Skazenia przy wydobywaniu ropy nie bedg juz problemem
e Dziatalnos$¢ cztowieka nie ma wptywu na zmiany klimatu
e  Wozrost globalnej temperatury to skutek aktywnosci stonecznej

Podsumowanie zajec

Na koniec zapytaj uczestnikdw, co im sie najbardziej podobato w zajeciach. Czego byto za
duzo, czego za mato? Co mozna zrobic inaczej?

Podziekuj za udziat w rozgrywce i dyskusjach i pozegnaj sie.
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