zielone @ gry

Wtadcy doliny

Scenariusz warsztatu edukacyjnego z wykorzystaniem gry planszowe;

Ten scenariusz prezentuje jak przeprowadzi¢ zajecia dla mtodziezy (gimnazjalnej, licealnej lub
akademickiej) z wykorzystaniem gry planszowej ,, Wtadcy doliny”.

Cele zajec

Nadrzednym celem gry Wtadcy doliny jest pokazanie graczom, w jaki sposéb ich decyzje majg wptyw
na otaczajgce ich srodowisko naturalne. Podejmujgc decyzje na temat rozbudowy infrastruktury
wodnej oraz inwestycji rolnikéw na nalezgcych do nich dziatkach mogg oni dowolnie ksztattowac
krajobraz doliny.

Rownoczesnie kazda podjeta przez nich decyzja odnosnie zagospodarowania terenu ma wymierny
wplyw na bioréznorodnosé. Nadmierna intensyfikacja produkcji rolnej, powigzana z uzyciem srodkéw
chemicznych moze spowodowaé lokalng katastrofe ekologiczng, ktéra dotknie wszystkich
mieszkancow doliny. W skrajnym przypadku gracze mogg doprowadzi¢ do sytuacji, w ktdrej dalsze
uzytkowanie terenu przestanie byé mozliwe.

Gra pozwala uczestnikom takze na doswiadczenie konsekwencji zmian klimatu obrazowanych przez
ekstremalne zjawiska pogodowe takie jak powodzie czy susze. Gracze bezposrednio odczuwajg skutki
problemédw, z ktérymi juz teraz borykajg sie niektére spotecznosci. Gra pozwala im zastanowic sie nad
strategiami, ktére pozwolg na rozwijanie zréwnowazonej dziaftalnosci rolnej, ktéra pozwoli im
przetrwac w niesprzyjajagcych warunkach pogodowych.
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Kazdy gracz ma jakie$ zasoby i informacje. Gdyby wszyscy wykorzystali je w petni dla wspdlnego dobra
to indywidualne korzysci bytyby rowniez najwieksze. Potrzebna jest wspdtpraca miedzy graczami,
dzielenie sie informacjami i wspdlne wypracowanie strategii dla catej doliny.

Materiaty i sprzet potrzebne podczas zajeé
e Zestaw gry planszowej ,,Wtadcy doliny”

Rola moderatora warsztatu z wykorzystaniem gry

Moderator nie jest ekspertem od ekologii oraz bioréznorodnosci. Poprzez wykorzystanie gry ,, Wtadcy
doliny” moderator pokazuje uczestnikom pewne mechanizmy zwigzane z bioréznorodnoscia,
gospodarka wodng, oraz lokalng wspdtpracy, ale do niczego ich nie przekonuje.

Twojg rolg jest przeprowadzenie rozgrywki, a nastepnie pokazanie zaistniatych w grze sytuacji, aby
umozliwi¢ uczestnikom refleksje i wyciaggniecie wnioskéw. W tym celu zachecamy Cie do
przeprowadzenia dyskusji po kazdej rozgrywce. W trakcie dyskusji Twoim zadaniem bedzie zadawanie
pytan, zachecanie uczestnikdw do dyskusji i uczenia sie nawzajem od siebie. By¢ moze niektérym
otworzg sie oczy, u innych zostanie zasiane ziarno watpliwosci, a jeszcze inni pozostang przy swoich
pogladach. Najwazniejsze, aby na etapie podsumowania rozgrywki zacheca¢ uczestnikow do
samodzielnego myslenia.

Przyktady interwencji moderatora w trakcie gry

e wyjasnianie zasad gry

e zarzadzanie przebiegiem gry od strony technicznej — rundy, fazy, zdarzenia w grze

e na poczatku rozgrywki inicjowanie i zachecanie do rozméw pomiedzy uczestnikami — np. ,,To
jest Wasza dolina, jesli potrzebujecie cos oméwié wspdlnie, to jest to dozwolone”

Przyktady interwencji moderatora w trakcie omdwienia wnioskow po grze

e zadawanie pytan uczestnikom

e odnoszenie sie do wypowiedzi graczy, parafrazowanie i nawigzywanie do celow
e nazywanie tego, co sie dzieje np. “gra sie skoiczyta, a wy dalej rywalizujecie”

e podsumowania wypowiedzi graczy, klaryfikacja parafrazy, pytania pogtebiajgce

Przed zajeciami

Roztéz plansze ,,Wtadcy doliny” zgodnie z dostarczong instrukcjg gry. Optymalng liczbg graczy jest 6
0s0b. Przy udziale takiej liczby graczy podziat rdl jest nastepujgcy:

e Samorzad—gracznrl
e Bank-—gracznr2

e Rolnik1—-gracznr3
e Rolnik2 —gracznr4
e Rolnik 3 —gracznr5
e Rolnik4 —gracznr6

W przypadku mniejszej liczby oséb, mozesz zmniejszy¢ liczbe rolnikow lub przejgé role banku.
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. 7

W trakcie zajec

Wstep
Na poczatku spotkania powitaj uczestnikéw i opowiedz kilka stéw o tym, co bedzie sie dziato w
trakcie zajeé. Np.:

Za chwile zagramy w gre planszowg Wtadcy doliny, po ktdrej porozmawiamy sobie o niej i wynikach.
Obejrzymy tez sobie kilka krdtkich filmow, ktdre wyjasniajq niektére mechanizmy z gry. By¢ moze
dowiecie sie pewnych rzeczy, ktére was zaskoczq. Przede wszystkim chciatabym/chciatbym zebyscie
dobrze sie bawili. Mam tez nadzieje, Ze grajgc w dzisiejszq gre dowiecie sie czegos nowego i ciekawego.
Moze tez poznacie nowe kolezanki i kolegdw. Dowiecie sie tez wiecej o problemach planety, na ktdrej
zyjemy. Na pewno styszycie wiele sprzecznych opinii o takich zagadnieniach jak ochrona przyrody,
zanieczyszczenia lub globalne ocieplenie. Na tych zajeciach bedziecie mogli wyrobic¢ sobie wtasng
opinie.

Zapoznanie sie uczestnikow

Jesli uczestnicy nie znajg sie, zaproponuj krdtka runde zapoznawczg. Popros wszystkich zebranych o
przedstawienie sie i powiedzenie gdzie sie uczg i w jakie gry lubig graé. Mozesz takze zapytac, czego
sie spodziewajg, albo skad dowiedzieli sie o zajeciach.

Wprowadzenie zasad na zajeciach
Zaproponuj kilka zasad wzajemnego traktowania sie uczestnikdw w trakcie rozgrywki. Mozesz
powiedzieé np.:

To jest sytuacja inna niz w szkole czy na wyktadzie - nie ma dzwonkdw czy ocen. Musimy sie razem
umowic na zasady tej wspotpracy.

W czasie naszego spotkania bedziecie grali. W trakcie gry pojawiajq sie rézne emocje bedzie duzo. Ale
jak to w grze czasem mogq sie rowniez pojawic negatywne emocje. Moze sie to rowniez zdarzy¢ w
czasie dyskusji po grze. Poniewaz zalezy mi bardzo na tym, zebysmy wszyscy byli zadowoleni z tego co
sie bedzie dziato chciat(a)bym zaproponowad, abysmy:

e pamietali, Ze kazdy z nas odgrywa pewnq role w grze, ale za tq rolg jest prawdziwy cztowiek,
wiec traktujmy sie z szacunkiem i godnosciq

e jesli ktos w jakimkolwiek momencie bedzie sie czut niekomfortowo, bo na przyktad nie moze
dojs¢ do gtosu, to zawsze moze wykonac sygnat “T” (albo podejs¢ do mnie i powiedzie¢ mi o
tym) - i wtedy wszyscy zrobimy “stopklatke”, zatrzymamy sie i zastanowimy, co mozemy
zmienic Zeby wszyscy mogli sie dalej dobrze bawic i uczyc.

Czy moZemy sie zgodzi¢ na takie zasady?

Wprowadzenie do gry
Przeczytaj uczestnikom ponizsze wprowadzenie:

Drodzy Gracze,

Przeprowadziliscie sie wtasnie do urokliwej Doliny Rzecznej. Jako mieszkaricy zarabiacie na Zycie,
rozwijajgc swoje gospodarstwa, pracujgc dla Samorzqdu Lokalnego lub dla Banku.
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Rolnicy na swoich dziatkach prowadzq rdzne rodzaje upraw i hodowli. Wszyscy mogq stac sie
posiadaczami dziatki z lasem. Dziatki majq te samq wielkos¢, ale sq pofozone na réznych wysokosciach.
Od wysokosci dziatki zalezy wilgotnos¢ gleby — im nizej potoZzona jest dziatka, tym jej wilgotnos¢ jest
wieksza.

Zycie w Dolinie nie zawsze jest tatwe. Jest ona narazona na niespodziewane powodzie i susze, ale
mieszkaricy dzielnie stawiajq im czota. Co roku Rolnicy mogq zobaczy¢ rezultaty swoich dziatan.
Otrzymujq takze wtedy zyski ze swojej dziatalnosci. W oparciu o nie decydujg, czy zmienic¢ sposob
gospodarowania, czy tez zostawic¢ wszystko po staremu.

Samorzqd zbiera podatki, sprzedaje dziatki, planuje i realizuje inwestycje w infrastrukture wodngq. Dzieki
temu moze on chronic¢ Rolnikéw przed katastrofami oraz dbac o zapewnienie odpowiedniej wilgotnosci
gleby w catej Dolinie.

Bank udziela wszystkim mieszkaricom Doliny kredytéw. Pomagajq one wszystkim rozwijac sie.

Inwestycje w Dolinie wptywajg nie tylko na ludzi, ale takze na Zycie jej najmniejszych mieszkancow -
zwierzqt oraz roslin. Choc¢ na pierwszy rzut oka moze sie to wydaje nieoczywiste, wasze swiaty sq ze
sobgq scisle powigzane.

W ciggu roku mieszkaricy Doliny zawierajq wiele transakcji. Mogq kupowac i sprzedawac dziatki, a
takze ustawiac i zmieniac typy swojej produkcji. Losy Doliny zalezq od waszych dziatan i decyzji.

W odrdznieniu od wielu innych gier, w tej nie masz zadnego narzuconego celu. Wchodzgc w role Banku,
Samorzqgdu Lokalnego czy Rolnika mieszkajgcego w Dolinie zdecydujcie samodzielnie, co chcecie
osiggngc w tej grze. Czy chcecie byc¢ najbogatsi? Czy chcielibyscie moze, zeby wszyscy mieszkancy doliny
wiedli dostatnie Zycie? A moze to przyroda (bioréznorodnosc), ktéra Was otacza w Dolinie, bedzie dla
Was najwazniejsza?

Wybdr nalezy do Was!

Omowienie zasad gry
Zacznij od krétkiego przedstawienia najwazniejszych informacji.

1. Opisz plansze gry
e Przedstaw krotko plansze gry, ktdra reprezentuje doline rzeczng
Pokaz dziatki na planszy
Opowiedz o poziomach wzniesienia
Pokaz rzeke
Pokaz tor bioréznorodnosci - réznorodnosci gatunkéw zwierzat i roslin w dolinie
2. Pokaz na planszy wyniki Srodowiskowe
e Poziom wody w rzece
e Opady
e  Wilgotnos¢ gleby w dolinie - na 3 poziomach
e Produktywnosc na poszczegdlnych poziomach — pokaz na karcie wybranego typu
produkcji
3. Informacje dla Rolnikéw
o Pokaz, jakie sa dostepne typy produkcji — karty typédw — wolnosé wyboru typow
produkgcji
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o Typy produkcji a wilgotnosé¢ — pokaz na karcie
Powiedz, jaki wptyw maja rézne typy produkcji na bioréznorodnos$¢
Lasy - szczegdlny typ produkcji na planszy — wysoka bioréznorodnos$é — po wycieciu
nie ma mozliwosci odtworzenia
4. Informacje dla Samorzadu
o Samorzad ustala ceny i sprzedaje dziatki
o Ustala takze poziom podatkéw
o Inwestuje w poziom watéw oraz System Rozprowadzania Wody (SRW)
o Opowiedz jak dziatajg waty i SRW
5. Informacje dla Banku
o Posiada gotéwke
o Moze udzielaé kredytow
o Decyduje o terminie sptat i ratach
6. Rundyifazy
o Gra dzieli sie na rundy (lata)
o Kazda runda podzielona jest na 3 fazy: rozpoczecia, akcji i wynikow

Nie ttumacz wszystkich zasad gry. Po tym wstepie rozpocznij pierwszg runde, podczas ktérej gracze
przecwiczg przedstawione zasady gry oraz bedzie okazja na uzupetnienie ich o dalsze szczegéty. Po
pierwszych dwdch rundach popros graczy, aby zastanowili sie nad swoimi indywidualnymi celami w
grze. Mogag je sobie gdzies zapisaé. Gra koriczy sie po 8 rundzie. Jednak w przypadku ograniczonego
czasu moze skonczy¢ sie po 5, 6 lub 7 rundzie. Minimalna liczba rund w rozgrywce to 5.

Rozgrywka

Na samym poczgtku popros, aby uczestnicy wylosowali role petnione w grze. Prowadzisz rozgrywke
zgodnie z instrukcjg dostarczong razem z zestawem gry. Nowe zdarzenia w grze wykorzystuj do
wprowadzenia dodatkowych informacji oraz szczegétowych zasad.

Gra konczy sie w nastepujacych przypadkach:

e Po 8 rundzie
e Biordznorodnos¢ spadta do 0 — kleska biologiczna w dolinie
o Uptynat umdwiony czas gry — po 5, 6 lub 7 rundzie

Po zakonczonej rozgrywce policzcie wyniki zgodnie z instrukcjg do gry oraz poréwnajcie je do
dostarczonych zakreséw wynikéw.

Nastepnie zapros uczestnikow do wspdlnej wymiany wrazen po zakonczonej rozgrywce.

Dyskusja po rozgrywce

W trakcie dyskusji prowadz jej tok, zadajac pytania i uscislajgc wypowiedzi uczestnikow np. dopytujac.
Nie narzucaj swojego zdania uczestnikom, ale zachecaj do refleksji i zastanowienia sie nad rozgrywka
z dystansem. Aby pomdc zachowac go mozesz powiedziec, ze gra juz jest skoriczona, wiec mozemy
stangc troche z boku i przyjrzec sie temu, co w niej miato miejsce. Dzieki czemu uczestnicy bedg mogli
wyciggnac jakas nauke z gry na przysztosé.
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1. Odwentylowanie emocji
Wtasnie zakonczyliscie rozgrywke, w ktérej mogty pojawic sie rozne emocje. Pozwol przez chwile je
przezy¢. Mozesz zapytac¢ uczestnikéw np.:

e Jak sie Wam grato?

2. Ustalenie faktow
Uczestnicy prébujg ustali¢, co to znaczy bycie zwyciezcg w tej grze.

e Jaki jest wynik gry?
e Co oznacza osiaggniety wynik w tej grze?

3. Motywacje graczy
Zapros$ uczestnikéw do powiedzenia, co chcieli osiggngé w grze.

e Jakie byly wasze cele w grze?
e Jak zmieniaty sie Wasze cele w trakcie gry?
e Co pomagato, a co utrudniato Wam w osiggnieciu Waszych celéow?

4. Uswiadomienie konsekwencji

Celem tego etapu jest zaproszenie uczestnikéw do refleksji na temat gospodarowania wspdlng wyspa
i jej zasobami. Warto na tym etapie pokazac takie kwestie jak: ograniczonos¢ zasobdow, nadmierna
rywalizacja moze prowadzi¢ do katastrof.

e Wyobrazmy sobie, co by sie stato z tg doling rzeczng gdybysmy grali dalej?

e Co by byto gdybysmy wycieli wszystkie lasy w dolinie?

e Co by byto gdyby wiekszos¢ koncentrowata sie na uprawach i hodowli intensywne;j?
e Opiszcie wspdlnote, ktérg stworzyliscie w tej grze? Jak sie w niej czuliscie?

5. Typowe btedy graczy
Aby gracze wyciagneli jeszcze wiekszg nauke z gry mozna im uswiadomic ukryte mechanizmy i
popetniane btedy. Sprawdz, czy w zakonczonej rozgrywce zdarzyta sie ktéras z ponizszych sytuacji:

¢ Niedopasowanie typu produkcji do poziomu i/lub infrastruktury wodnej (Rolnicy).
Roézne typy produkcji s3 dopasowane do réznych pozioméw wzniesieni, ale to dopasowanie
zalezy réwniez od wilgotnosci gleby. Poprzez uwazne przygladniecie sie jak zyski z danego typu
produkcji zalezg od wilgotnosci gleby i wspdtprace z Samorzagdem w zakresie decyzji
dotyczacych rozwoju infrastruktury wodnej Rolnicy mogg uzyskac¢ najwieksze zyski z typow
produkcji niezaleznie od opaddw i poziomu wody w rzece.

¢ Niepotrzebne inwestowanie w waty zamiast w system rozprowadzania wody (Samorzad).
Waty sg mniej efektywne niz System Rozprowadzania Wody: sg drozsze i nie dajg zadnej
korzysci w przypadku suszy.

e Za wysokie ceny dziatek (Samorzad).
Niskie albo bardzo niskie ceny dziatek przyspieszajg rozwdj Doliny; Samorzad moze
finansowad wtedy System Rozprowadzania Wody poprzez podatki.

e Za wysokie odsetki (Bank).
Bank najwiecej skorzysta, jesli Rolnicy rozwing swojg dziatalnos¢ - do tego potrzebujg nisko
oprocentowanych kredytow na poczatku gry.
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6. Analogie do codziennosci

Na tym etapie omdwienia razem z uczestnikami przygladacie sie podobiefstwom i réznicom
rozgrywki do codziennosci. Mozesz pokaza¢ pewne mechanizmy, ktdre pojawiajg sie takze w
codziennym zyciu:

e Nastawienie tylko na wzrost i rywalizacje moze prowadzié¢ do klesk srodowiskowych.
o Na dtuzszg mete lepiej wspdtpracowaé niz rywalizowac.
e Warto swiadomie wybierac swoje cele i wzorce, ktdrym sie poddajemy.

Pytania:

e Jakie widzicie podobienstwa z tym, co dzieje sie w zyciu wokot nas?
e Co jest podobne, a co sie rozni od rzeczywistosci wokot Was?
e Na co macie wptyw? A na co nie macie?

7. Pogtebienie refleksji nad wykorzystaniem gry w zyciu
To jest ostatni etap omowienia rozgrywki. Zapytaj o koricowe wnioski jej uczestnikow.

e Co zabierasz sobie z tej gry? Jakie wnioski / spostrzezenia?
e Co byscie zmienili, gdybyscie grali jeszcze raz?

8. Podsumowanie
Podsumuj najwazniejsze spostrzezenia i wnioski, ktére pojawity sie w trakcie dyskusji po grze.

Poglady
Na koniec zapro$ uczestnikdéw do rozmowy na jeden z wybranych pogladow z ponizszej listy. Mozesz
to wprowadzi¢ poprzez powiedzenie:

,» Na koniec naszego spotkania chciatbym/chciatbym Was zaprosic¢ do rozmowy na temat
bioréznorodnosci oraz réznych katastrof zwiqzanych z wylewaniem rzek. Mam taki poglqd, jaki
mozna znalezé np. w Internecie lub mediach. Co powiecie na takie stwierdzenie: ...”

Przeczytaj i pokaz poglad. A nastepnie pozwdl sie wypowiedzie¢ uczestnikom.
Na koniec dyskusji pokaz film, ktory jest szerzej wyjasnia dang kwestie.

Lista poglagddow do scenariusza
e (Czy budowa watéw przeciwpowodziowych jest korzystne?

Podsumowanie zajec
Na koniec zapytaj uczestnikdw, co im sie najbardziej podobato w zajeciach. Czego byto za
duzo, czego za mato? Co mozna zrobi¢ inaczej?

Podziekuj za udziat w rozgrywece i dyskusjach i pozegnaj sie.
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