zielone @ gry

Gra o las

Scenariusz warsztatu edukacyjnego z wykorzystaniem gry internetowej

Ten scenariusz prezentuje jak przeprowadzié zajecia dla mtodziezy (gimnazjalnej, licealnej lub
akademickiej) z wykorzystaniem gry internetowej pt. ,Gra o las”.

Cele zajeC

Poza oczywistym aspektem rozrywkowym ,,Gra o las” ma na celu zachecenie mfodziezy do refleksiji
nad zuzyciem zasobdw naturalnych, zarzadzaniem wspdlnymi dobrami, korzySciami i kosztami
wspdtpracy i rywalizacji. W trakcie spotkania poruszane sa nastepujace kwestie:

e Zasoby, ktére mamy do dyspozycji sa ograniczone. Nadmierne wykorzystanie drewna,
chociaZ korzystne dla niektdrych, prowadzi do zniszczenia ekosystemu.
Nastawienie tylko na wzrost i rywalizacje moze prowadzi¢ do katastrofy.
Na dtuzsza mete lepiej wspétpracowaé niz rywalizowaé.

e Warto Swiadomie wybiera¢ swoje cele i wzorce, ktdrym sie poddajemy.
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Materiaty i sprzet potrzebne podczas zajeé

e komputery lub inne urzadzenia z dostepem do Internetu (tablety) — po jednym dla gracza
lub na pare
e komputer z gto$nikami dla moderatora

Rola moderatora warsztatu z wykorzystaniem gry

Moderator nie jest ekspertem od ekologii oraz zarzadzania wspolnymi dobrami. Poprzez
wykorzystanie gry internetowej moderator pokazuje uczestnikom pewne mechanizmy zwiazane
z wykorzystaniem zasobdéw, ale do niczego ich nie przekonuje.

Twoja rola jest przeprowadzenie rozgrywki, a nastepnie pokazanie zaistniatych w grze sytuacji, aby
umozliwi¢ uczestnikom refleksje i wyciagniecie wnioskow. W tym celu zachecamy Ci¢ do
przeprowadzenia dyskusji po kazdej rozgrywce. W trakcie dyskusji Twoim zadaniem bedzie
zadawanie pytah, zachecanie uczestnikdw do dyskusji i uczenia sie¢ nawzajem od siebie. By¢ moze
niektérym otworzg sie oczy, u innych zostanie zasiane ziarno watpliwo$ci, a jeszcze inni pozostang
przy swoich pogladach. NajwaZniejsze, aby na etapie podsumowania rozgrywki zachecaC
uczestnikdw do samodzielnego mySlenia.

Przyktady interwencji moderatora w trakcie gry

® wyjaSnianie zasad gry

® na poczatku rozgrywki inicjowanie i zachecanie do rozméw pomiedzy uczestnikami — np.
,T0 jest Wasz wspdlny las, jeSli potrzebujecie co§ omoéwic¢ wspdélnie, to jest to dozwolone”

e zatrzymywanie czasu rozgrywki w panelu administratora, jeSli uczestnicy chca co$
przedyskutowac, a nie wystarcza im czasu w fazie wynikéw

e przeskok do nastepnego etapu gdy, jeSli wszyscy juz zakohczyli swoje operacje lub dyskusje

e zwrdcenie uwagi uczestnikdw na konsekwencje ich dziatan oraz stan wspdlnego lasu

Przyktady interwencji moderatora w trakcie oméwienia wnioskéw po grze

zadawanie pytah uczestnikom

odnoszenie sie do wypowiedzi graczy, parafrazowanie i nawigazywanie do celéw
nazywanie tego, co sie dzieje np. “gra sie skofczyta, a wy dalej rywalizujecie”
podsumowania wypowiedzi graczy, klaryfikacja parafrazy, pytania pogfebiajace

Przed zajeciami

1. Otwoérz w przegladarce strone internetowa: play.games4sustainability.com i zaloguj si¢ na
konto Moderatora uzywajac otrzymanego loginu i hasta.

2. Stwoérz rozgrywke Gry o las zgodnie z instrukcja Panelu Moderatora gry.

UWAGA: Tylko przygotuj rozgrywke, ale NIE rozpoczynaj jej.

4. Na kazdym urzadzeniu lub komputerze graczy otwdrz w przegladarce strone internetowg
play.games4sustainability.com i zaloguj si¢ na konto Gracza uzywajac danych logowania,
ktore wySwietlone sa w panelu moderatora gry dla kazdego gracza (P1, P2, P3itd.)
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W trakcie zajeC

Wstep

Na poczatku spotkania powitaj uczestnikdw i opowiedz kilka stéw o tym, co bedzie sie dziato w
trakcie zajeC. Np.:

Za chwile zagramy w internetowg gre, po ktdrej porozmawiamy sobie o niej i wynikach. Obejrzymy
tez sobie kilka krétkich filmow, ktore dotycza tematu naturalnych zasobow Ziemi. By¢ moze
dowiecie sie pewnych rzeczy, ktére was zaskoczg Ilub zadziwia. Przede wszystkim
chcia tabym/chcia tbym ZebyScie dobrze sie bawili. Mam teZ nadzieje, Ze grajac w Gre o las
dowiecie sie czegoS nowego i ciekawego. MoZe teZ poznacie nowe koleZanki i kolegow. Dowiecie
sie teZ wiecej o problemach planety, na ktérej Zyjemy. Na pewno s fyszycie wiele sprzecznych opinii
o takich zagadnieniach jak ochrona przyrody, wycinka laséw czy zanieczyszczenia. Na tych
zajeciach bedziecie mogli wyrobié sobie w tasng opinie.

Zapoznanie si€ uczestnikow

JeSli uczestnicy nie znajq sie, zaproponuj krétka runde zapoznawcza. Popro$ wszystkich zebranych
0 przedstawienie si¢ i powiedzenie gdzie sie ucza i w jakie gry lubia gra€. MoZesz takze zapytad,
czego sie spodziewaja, albo skad dowiedzieli sie o zajeciach.

Wprowadzenie zasad na zaj€ciach
Zaproponuj kilka zasad wzajemnego traktowania sie uczestnikdw w trakcie rozgrywki. MozZesz
powiedzie6 np.:

To jest sytuacja inna niZ w szkole czy na wyk tadzie - nie ma dzwonkdéw czy ocen. Musimy sie razem
umaéwié na zasady tej wspé fpracy.

W czasie naszego spotkania bedziecie grali. W trakcie gry pojawiajg sie réZne emocje bedzie duZo.
Ale jak to w grze czasem mog4q sie rownieZ pojawi¢ negatywne emocje. MoZe sie to rowniez
zdarzy¢ w czasie dyskusji po grze. PoniewaZ zaleZy mi bardzo na tym, ZebySmy wszyscy byli
zadowoleni z tego co sie bedzie dzia to chcia t(a)bym zaproponowad, abySmy:

e pamietali, Ze kaZzdy z nas odgrywa pewng role w grze, ale za tg rolg jest prawdziwy
cz fowiek, wiec traktujmy sie z szacunkiem i godno$cig

e jesli ktoS w jakimkolwiek momencie bedzie sie czut niekomfortowo, bo na przyk fad nie
moZe doj$¢é do gfosu, to zawsze moZe wykona¢ sygnat “T” (albo podej$¢ do mnie i
powiedzie¢ mi o tym) - i wtedy wszyscy zrobimy “stopklatke”, zatrzymamy sie i
zastanowimy, co moZemy zmienic¢ Zeby wszyscy mogli sie dalej dobrze bawic i uczyc.

Czy moZemy sie zgodzi¢ na takie zasady?

Wprowadzenie do gry
Przeczytaj uczestnikom ponizsze wprowadzenie:

Drodzy Gracze,

WyobraZcie sobie, Ze wspdlnie, jako spo teczno S, jeste Scie w taScicielami dziewiczego lasu.
Wyglada on jak marzenie. Jest zielony i pe ten roz toZystych drzew. To jest Wasz nowy dom na
najbliZszy czas.
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Nie pozostaje Wam nic innego, jak ufoZyé sobie wspélne Zycie w Waszej spo tecznosci. W tym celu
moZecie wykorzystywa¢ naturalne zasoby, ktore daje Wam las — czyli Scina¢ drzewa, aby zarobi¢
pienigdze.

Wycinanie lasow jednak pociaga za sobg pewne konsekwencje. Nowy las wyrasta dzieki nasionom
z istniejgcych drzew. Zatem im mniej drzew pozostanie po wycince tym mniej nowych drzew pojawi
sie w lesie.

Poziom komfortu i wygody Waszego Zycia na wyspie zaleZy od zgromadzonych przez Was Srodkow
pienieZnych. Tylko od Was zaleZy, jaki poziom zamoZnoSci Was usatysfakcjonuje.

Krotko powiedz o celu gry. Np. ,Waszym celem w grze jest takie gospodarowanie lasem, aby
dobrze Wam sie zy to.”

Rozgrywka
Nie omawiaj catej instrukcji. Po krétkim wstepie zaproponuj rozpoczecie gry i nauke gry krok po
kroku tak, jak w zyciu.

1. W trakcie pierwszej rundy pokaz kazdemu graczowi, jak wykonywaC operacje na
komputerze lub jego urzadzeniu.
2. JeS$li wszyscy gracze wykonali swoje dziatania i zakofczyli dyskusje mozna przej$é do

nastepnego etapu gry — poprzez odpowiednia opcje M w panelu moderatora gry.
3. W kazdej rundzie zwré¢ uwage graczy na wyniki. Kluczowym elementem w grze jest
dynamika zasobu — wycinka, biezacy stan lasu oraz jego regeneracja.
4. W kolejnej rundzie pokaz graczom dostepne opcje zwiazane z monitoringiem dziatan
innych uczestnikdw oraz sankcjami.
5. W trakcie dalszej rozgrywki:
e W fazie wynikdw zwracaj uwage graczy na efekty ich dziatan i biezacy stan lasu
e JeSli zauwazysz, Ze pojawiaja sie dyskusje pomiedzy graczami, zachecaj graczy do
rozmowy na sporne tematy. Mozesz nawet zatrzymaé na chwile rozgrywke (opcja

I w panelu moderatora), aby umozliwi¢ spokojne omdwienie jakiej$ kwestii.
e JeSli gracze podjeli mozliwe decyzje i zakohczyli dyskusje mozna przejS¢é do
nastepnego etapu gry.
6. W ustalonej rundzie gra automatycznie sie zakohczy. Zakomunikuj wszystkim, Ze jest to
koniec gry.
7. Zapro$ uczestnikdéw do wspdlnej wymiany wrazeh po grze.

Dyskusja po rozgrywce

W trakcie dyskusji prowadZ jej tok, zadajac pytania i uSciSlajac wypowiedzi uczestnikdw np.
dopytujac. Nie narzucaj swojego zdania uczestnikom, ale zachecaj do refleks;ji i zastanowienia sie
nad rozgrywka z dystansem. Aby pomdc zachowaé go moZesz powiedzie€, Ze gra juz jest
skoficzona, wiec mozZzemy stanaé troche z boku i przyjrzeé sie temu, co w niej miato miejsce. Dzieki
czemu uczestnicy beda mogli wyciagnaé jakas nauke z gry na przyszfo$é.
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1. Odwentylowanie emocji
Wta$énie zakofczyli$cie rozgrywke, w ktérej mogty pojawié sie rézne emocje. Pozwdl przez chwile
je przezyC. Mozesz zapyta uczestnikow np.:

e Jaksie Wam grato?
2. Ustalenie faktéw
Uczestnicy probuja ustali¢, co to znaczy bycie zwyciezcg w tej grze.

Jaki jest wynik gry?

lle udato sie Wam zarobié w trakcie gry?

Jaki jest poziom Waszej satysfakcji?

Kto najwiecej wycinat drzew?

Kto monitorowat pozostatych uczestnikéw gry?

Kto sankcjonowat pozostatych uczestnikéw gry?

Co oznacza wygrana w tej grze?

3. Motywacje graczy

Zapro$ uczestnikéw do powiedzenia, co chcieli osiagnac w grze.

Jakie byty wasze cele w grze?

Jak zmieniaty sie Wasze cele w trakcie gry?

Co pomagato, a co utrudniato Wam w osiagnigciu Waszych celé6w?

Czym sie kierowaliScie podejmujac decyzje?

4. USwiadomienie konsekwenciji

Celem tego etapu jest zaproszenie uczestnikdw do refleksji na temat gospodarowania wspélng
wyspa i jej zasobami. Warto na tym etapie pokazaC takie kwestie jak: ograniczono$¢ zasobdw,
nadmierna rywalizacja moze prowadzi¢ do katastrof.

WyobraZmy sobie, co by sie stato z lasem gdybySmy grali dalej?

Jak wyobrazZacie sobie dalsze Zycie w Waszej spofeczno$ci?

Co by byto jakby$cie wszyscy maksymalnie wykorzystywali wspdlny las?

Co by byto gdyby wszyscy byli nastawieni na zdobycie bogactwa?

Opiszcie wspdélnote, ktéra stworzyliScie w tej grze? Jak sie w niej czuli§cie?

5. Analogie do codziennoSci

Na tym etapie omdwienia razem z uczestnikami przygladacie sie podobiefistwom i réznicom
rozgrywki do codziennoSci. Mozesz pokazaC pewne mechanizmy, ktére pojawiaja sie takze w
codziennym Zyciu:

e Zasoby, ktére mamy do dyspozycji sa ograniczone. Nadmierne wykorzystanie drewna,
chociaz korzystne dla niektérych, prowadzi do szybkiego wyczerpania wspdlnego zasobu.

e Nastawienie tylko na wzrost i rywalizacje moze prowadzi¢ do zniszczenia zasobu i braku
mozliwo$ci zarobku.

e Nadtuzsza mete lepiej wspétpracowaé niz rywalizowaé.

Pytania:

e Jakie widzicie podobiefistwa z tym, co dzieje si¢ w Zyciu wokét nas?
e Co jest podobne, a co sie rézni od rzeczywistosci wokdt Was?
e Na co macie wptyw? A na co nie macie?
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6. Pogtebienie refleksji nad wykorzystaniem gry w Zyciu
To jest ostatni etap omdwienia rozgrywki. Zapytaj o kohcowe wnioski jej uczestnikéw.

e Co zabierasz sobie z tej gry? Jakie wnioski / spostrzeZenia?
e Co byScie zmienili, gdybyScie grali jeszcze raz?
7. Podsumowanie
Podsumuj najwazniejsze spostrzezenia i wnioski, ktére pojawity sie w trakcie dyskusji po grze.

Poglady
Na koniec zapro$ uczestnikdw do rozmowy na jeden z wybranych pogladéw z ponizszej listy.
Mozesz to wprowadzi¢ poprzez powiedzenie:

»Na koniec naszego spotkania chcia tbym/chcia tbym Was zaprosi¢ do rozmowy na temat zwigzany
z zarzgdzaniem zasobami w oparciu o kilka pogladow, jakie mozna znaleZ¢ np. w Internecie lub
mediach. Co powiecie na takie stwierdzenie: ...”

Przeczytaj i pokaz poglad. A nastepnie pozwdl si¢ wypowiedzie€ uczestnikom.
Na koniec dyskusji pokaZz film, ktdry jest szerzej wyjasnia dang kwestie.

Lista pogladdow do scenariusza
e Tragedia débr wspdlnych
e Niedobdr zasobow
e Czy ropy starczy jeszcze na dfugo?
® Czy kurczace sie zasoby energetyczne to problem?

Podsumowanie zajec
Na koniec zapytaj uczestnikdw, co im sie najbardziej podobato w zajeciach. Czego byto za
duZo, czego za mato? Co mozna zrobié inaczej?

Podzigkuj za udziat w rozgrywce i dyskusjach i pozegnaj sie.
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