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Informacja o czasie do
zakonczenia biezacej

rundy

W kazdej chwili mozesz
wylogowac sie z gry za

pomoca przycisku - R1/10 04:56
"Wyloguj"
-~ [

Warunki poczatkowe

W zaktadce "Decyzja"

podejmujesz decyzje
Tutaj dowiesz sie jakie sa

dotyczace wycinki drzew
| warunki poczatkowe da

aktualnej rundy

Las:

Catkowita wycinka: 0 Regeneracja: 0 Przychadd: -

Stan aktualny

Okreéla ile drzew Maksymalna decyzja: 6 Gotéwka: 3

mozesz maksymalnie
wycig¢ w danej rundzie
Decyzja o wycince



R1/10 04:27
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Warunki poczatkowe

Las:

Catkowita wycinka: 0 Regeneracja: 0 Przychad: -

Stan aktualny

Maksymalna decyzja: 6 Gotowka: 3

Decyzja o wycince Za pomoca suwaka
okreslasz ile drzew chcesz

wycig¢. Twoja decyzja
“ wptynie na i stan lasu.



W zaktadce "Info" mozesz
sprawdzi¢ doktadne informacje
dotyczace ustawien gry, ktore

moze zmieni¢ moderator.

Okresla ile rund
bedzie miata
rozgrywka

Koszt, ktory co runde
jest odejmowany od
twoich przychodéw

Koszt, ktéry ponosisz
nakfadajgc na innego
gracza jedng sankcje.
Mozesz zaptaci¢ wiecej
za natozenie sankcji -
wtedy odpowiednio
wzrosnie tez wielkos$¢
natozonej sankgcji

Okresla wielkos¢
sankgji, za ktérg osoba
sankcjonujgca poniostfa

koszt rowny 1

Info

Okresla ile gotowki
otrzymasz za kazde
wyciete drzewo

Czas rozgrywki: 10
Koszt utrzymania: 1
Przychdd z jednego drzewa: 2

Koszt monitoringu: 1 Koszt ktéry pono-

sisz monitorujac
innego gracza

Koszt sankcjonowania: 1

Wielko$é sankcji: 2 B

Na kazde 10 drzew,
ktére pozostang w

lesie po zakonczeniu

—— wycinki, pojawig sie 2
dodatkowe drzewa

Regeneracja na 10 drzew: 2 &

Podstawowa regeneracja: 2 &

Jesli po wycince
zostanie mniej niz 10
drzew, w lesie pojawia
sie tylko 2 nowe
drzewa



W zaktadce "Monitoring" pode-
jmujesz decyzje dotyczace moni-

torowania pozostatych graczy

- R2/10 04:52

Monitoring Monitorowanie doty-
czy aktualnej rundy, w
tym wypadku rundy 2 Gotowka: 6

Po lewej stronie
ekranu wida¢ nazwe

gracza Monitoring w rundzie 2 Decyzja w rundzie 1

Caty czas widzisz ile
gotdéwki aktualnie posia-
dasz. Jest to o tyle wazne,

Ze za monitorowanie
innych graczy pfaci sie
okreslong kwote

Jesli dana osoba byta
monitorowana w
poprzedniej rundzie
tutaj bedg widoczne
jej decyzje

Osobe lub osoby, ktore
chcesz monitorowac
wybierasz poprzez
zaznaczenie pola wyboru



W zakfadce "Sankcje" mozesz
natozyc¢ sankcje na jednego lub

kilku graczy

Caly czas widzisz ile

Sankcjonowanie Sankcje dotycza gotowki aktualnie posia-
aktualnej rundy, w tym dasz. Jest to o tyle wazne,
wypadku rundy 2 Gotéwka: 3 Ze za monitorowanie
innych graczy pfaci sie
okreslong kwote

Sankcje w rundzie 3 Sankcjonowany w rundzie 2

: : 22
Po lewej stronie

ekranu wida¢ nazwe , -. Tutaj widzisz jakie
gracza : Hx __| sankcje dany graczy
ptacit w poprzedniej
rundzie

Ustalasz jaki koszt
poniesiesz naktadajac na
danego gracza sankcje.
Wielkos¢ sankcji bedzie
odpowiednia ustaleniom
gry, ktore sprawdzi¢
mozna w zakfadce Info



W zaktadce "Czat" mozesz
porozmawiac z innymi graczami
i moderatorem na wbudowanym

W gre czacie

Po podjeciu ostatecznej
decyzji dotyczacej wycinki,
monitoringu i sankcji,
mozesz skorzystac z przycis-
ku zakonicz. Po uzyciu przyci-
sku zakoncz nie mozesz juz
zmieni¢ decyzji w danej

Czat publiczny Prywatny czat z moderatorem dzi
runazie

Wydarzenie: P1 zalogowat sig ,_ .. -
Wydarzenie: P1 zalogowat sig W zapisie czatu pojawig sie tez infor-
Wydarzenie: P1 zalogowat sig macje na temat najwazniejszych
wydarzen gry, to znaczy rozpoczeciu
nowej rundy, zalogowaniu sie graczy
do rozgrywki i zakoczeniu gry




Zakonczono
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Rezultaty rundy 10

Las:

(] 13/100

Catkowita wycinka: 15 Regeneracja: 2 Przychoéd: 1

Stan aktualny

Maksymalna decyzja: 2 Gotdwka: 35

Decyzja o wycince




