Scenariusz autorstwa

Ty'a Hansena

SCENARIUSZE mpwive
ROPA Z CATANU

Eureka! Na wyspie Catan odkryto rope naftowa. Niezréwnani
inzynierowie z Catanu znaleZli sposoby na usprawnienie gospodarki za
pomocg tego cennego surowca, wykorzystujac go zaréwno do produkgi
innych surowcéw, jak i do rozbudowy miast w metropolie. llos¢ ropy
jest jednak ograniczona, a jej uzytkowanie wigze sie z okreslonymi
konsekwencjami: wytwarzaniem zanieczyszczeri i emisjq gazow
cieplarnianych prowadzacych do zmian klimatu. Grozi to zalewaniem
obszardw przybrzeznych — oraz ostateczng katastrof3. Odkrycie ropy na
(atanie rodzi nowe wyzwanie dla mieszkaricow wyspy. Czy stwierdza, ze
dla wspdlnego dobra warto ograniczy¢ zuzycie ropy? (zy wybiorg poscig
za zwyciestwem, ktdry niesie ze soba ryzyko zniszczenia wyspy?

NOWE ELEMENTY

Oprdcz scenariusza Ropa z Catanu bedziesz potrzebowac wszystkich
element6w zawartych w grze Osadnicy z Catanu. Scenariusz Ropa z (atanu
zawiera nastepujace elementy (nie wszystkie z nich s uzywane w grze
dla 3-4 graczy):

€ 21 zetonéw ROPY ...cvvvvevvererirerene (uzyj 15 zetondw dla 3-4 graczy)
8 (27 sekwestrowanych zetondw Ropy — na odwrocie Zetondw)

8 6zetondw Metropolii..........cc.eeerevenee. (uzyj 4 zetondw dla 3-4 graczy)
B AolaNaftowe ... s (uzyj 3 dla 3-4 graczy)

€ 1karta specjalna Czempion Srodowiska
8 7 znacznikéw Punktéw Zwyciestwa
8 1Tor Katastrofy (ze znacznikiem Toru Katastrofy)
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POCZATKOWE USTAWIENIE

8 Ut6z plansze tak, jak pokazano ponizej. Rozmiesc Pola Naftowe na
polu pustyni, na polu lasu z numerem 9 i na pétnocno-wschodnim
polu pastwiska z numerem 10 (ztodziej zaczyna poza planszq).

8 Jesli chcesz sprobowac innego ustawienia, przejdz na str. 3 instrukgji.
Pamietaj jednak, ze inne ustawienie moze spowodowac zmiany w
przebiegu gry.

€ Pot6z znacznik Toru Katastrofy na polu“0” na Torze Katastrofy.

ZASADY SPECJALNE

W sytuagjach, ktorych nie opisuje ta instrukcja, wykorzystaj zasady
Osadnikdw z Catanu.

Produkcja surowcow

Budowle przy polu naftowym produkuja rope: 1 zeton
ropy dla osady, 2 dla miasta i 3 dla metropolii. Inaczej
niz w przypadku kart surowcéw, zetony ropy rozdaje sie
pojedynczo, idac zgodnie ze wskazéwkami zegara od
gracza, ktory rzucat kos¢mi — dopdki kazdy z uprawnionych graczy nie
otrzyma ropy lub jej zapas sie wyczerpie.

Ztodziej moze zosta umieszczony na polu naftowym. Gracze trzymaja
zetony ropy tak, aby zawsze byty widoczne dla innych graczy. Gracz,
ktory okrada innego gracza, moze wybrac zabranie 1 zetonu ropy
zamiast losowej karty surowcow. Jesli zostanie wyrzucone 7, kazdy zeton
ropy liczymy jako 1 karte. Jesli musisz odtozy¢ karty i zetony z powodu
wyrzucenia 7, mozesz wybrac odtozenie ropy, odktadajac ja z powrotem
do zapasu.

Uwaga: W jednym momencie mozesz posiadac maksymalnie 4 zetony
ropy. Kiedy po rzucie kosémi wyprodukujesz rope, a kolejny zeton ropy
magtby zwiekszy¢ twdj zapas do ponad 4 Zzetondw, musisz go odfozyc.
Podobnie nie mozesz ukras¢ ropy, wymienic sie niq z innymi graczami lub
uzy¢ kart rozwoju, jesli w rezultacie bedziesz mie¢ wiecej niz
4 zetony ropy.




Uzywanie ropy
Mozesz wykorzystywac rope na dwa sposoby:

1. Podczas swojej kolejki mozesz zamienic
2x 2 |2

1 zeton ropy na 2 zetony dowolnego
surowca (nie bedacego ropa).
Nie mozesz uzy¢ handlu morskiego, aby nabyc rope (np. wymiana 4:1
lub port nie moze dac Gi ropy). Karty rozwoju: Monopol i Wynalazek
mogq by¢ jednak uzyte do zdobycia ropy.

2. Mozesz wykorzystac 1 cegte, 1 kamien, 1 zboze oraz 2 zetony
ropy, aby przeksztatci¢ swoje miasto w metropolie. Aby zaznaczy¢
te zmiane, umies¢ pod swoim miastem na planszy zeton metropolii.

Metropolia produkuje 3 karty
surowcéw zamiast 2, jest warta
3 punkty zwyciestwa i jest
odporna na zalewanie obszaréw

przybrzeznych. — ‘_}‘x’ ‘V

Podczas kolejki ropa moze by¢ wykorzystywana wielokrotnie, na oba
sposoby. Ropa uzyta do budowy jest zwracana do gtéwnych zasobéw.
Jednak kazdorazowe uzycie ropy powoduje zanieczyszczenie. Po zuzyciu
kazdych 5 zetonéw ropy nastepuje katastrofa. Zaznaczaj uzycie kazdego
zetonu ropy na Torze Katastrofy — zeton przesuwa si¢ od 0 do 5.

Sekwestracja ropy

Alternatywnie, podczas swojej kolejki mozesz zrzec
sie uzycia 1 zetonu ropy, zamiast wzrostu wybierajac
zwiekszenie bezpieczenstwa srodowiska i prestiz
zwigzany z tytutem lidera zréwnowazonego rozwoju.

Jesli chcesz tego dokonac, w czasie swojej kolejki odwrd¢ jeden ze sw0|ch
zetonow ropy (maksymalnie 1na kolejke).

(zy wiesz, ze...?
Wskutek zmian klimatu oraz
powigzanych katastrof Srodowis-
kowych do 2050 roku moze pojawic
sie nawet miliard uchodzcow.

Ta“sekwestracja” ropy usuwa ja z gry
na state. Za kazde 3 zasekwestrowane
przez Ciebie zetony ropy dostajesz 1
Punkt Zwyciestwa. Pierwszy gracz,
ktory zasekwestrowat 3 zetony

ropy uzyskuje karte specjalng Czempion Srodowiska (warta 1 punkt
zwyciestwa). Jesli inny gracz zasekwestruje wiecej ropy niz aktualny
Czempion, niezwlocznie przejmuje karte Czempiona Srodowiska.

Skutki dla srodowiska wynikajace z wykorzystania ropy

Kazde 5 wykorzystanych zetondw ropy (ale nie tych, ktdre zostaty
zasekwestrowane lub zwrécone do banku z powodu dziatania ztodzieja),
powoduije katastrofe srodowiskowa. Ta “faza katastrofy” jest rozgrywana
po zakoriczonej kolejce, ale przed rzutem kolejnego gracza.

Przyktad: Na poczqtku kolejki Patrycji znacznik Toru Katastrofy wskazywat 2.
Wykorzystata jeden Zeton ropy, zamieniajqc go na 2 zboza, a drugi Zeton ropy zamienita
na 2 gliny. Znacznik wskazuje 4. Podczas kolejki Patrycja nie moze juz zbudowac metro-
polii bez przekroczenia limitu 5. Jednak nadal moze zamienic 1 Zeton ropy na surowce.

Poniewaz wykorzystata juz rope, nie moze jej zasekwestrowac podczas tej kolejki.

Wazna uwaga: Mozesz uzywac ropy podczas kolejki, dopoki nie
nastqpi katastrofa. Jesli Znacznik na Torze Katastrofy wskazuje 4,
tylko jeden zeton ropy moze by¢ wykorzystany podczas tej kolejki
(sekwestracja ropy nie jest jej “wykorzystaniem” i nie powoduje
przesuniecia znacznika toru katastrofy). Jesli znacznik wskazuje 1,
wtedy 4 zetony ropy mogq by¢ uzyte podczas danej kolejki.
Na koniec kolejki, jesli nastqpita katastrofa, rozegrajcie faze
katastrofy i przestawcie znacznik na 0.

Faza Katastrofy

Za kazdym razem, gdy
znacznik toru katastrofy
osiggnie 5 (np. po piagtym,
dziesigtym, pietnastym uzyciu
ropy), rzu¢ kos¢mi, aby okresli¢
gdzie nastapi katastrofa.

(zy wiesz, ze...?

Przez ostatnie 50 lat do Delty Nigru
przedostato sie ponad 10 milionéw barytek
ropy pochodzacej z nieszczelnych rur i
wypadkéw. Jest to dwukrotnie wiecej niz
ilos¢, ktdra wyciekta w Zatoce Meksykariskiej
podczas katastrofy w 2010 roku.

Zostata wyrzucona “7”

Jesli zostata wyrzucona 7, zmiany klimatu spowodowaty katastrofe
— zalanie obszarow przybrzeznych. Osady graniczace z morzem s3
usuwane z planszy (i wracaja do zapaséw gracza), natomiast miasta s3
redukowane do osad. Katastrofa nie wptywa na drogi i metropolie (dzigki
falochronom i innych zaawansowanym konstrukcjom).
Uwaga: Zniszczone osady mogq by¢ pdzniej odbudowane we
wczesniejszej lokalizacji, bqdZ gdziekolwiek indziej. Zauwaz, Ze inni gracze
takze mogq teraz zbudowac w tym miejscu osade (jesli to mozliwe).

“7" nie zostata wyrzucona

Jesli zostata wyrzucona inna
liczba niz“7", oznacza to skazenie
(atanu zanieczyszczeniami
przemystowymi i pole z wyrzucong
liczb zostanie dotkniete katastrofa
(patrz ramka obok).

Jesli na planszy jest tylko jedno
pole z wyrzuconym numerem,
wowczas to ono zostaje dotkniete
katastrofg. Jesli na planszy znajduje sie wigcej p6l zdanym numerem,
losowo wybierz jedno z nich. Jesli zadne z pdl nie jest oznaczone wyrzucong
liczba (z powodu wezesniejszych katastrof) — wtedy nic sie nie dzieje.

8 Jesli dotkniete katastrofa pole nie posiada pola naftowego, usun
zeton z liczba z pola. To pole nie moze juz wiecej produkowac
surowcow. Umies¢ usuniety zeton z liczbg na jednym z odkrytych két
na Torze Katastrofy. Jesli wszystkie pola sie zapetnia, gra sie koriczy.

€ Jesli na dotknietym katastrofa polu znajduje sie Pole Naftowe, usun
3 zetony ropy z zasob6w ogélnych gry. Ta ropa nie moze by¢ juz
uZywana przez graczy.

W przeciwieristwie do zwyktych pdl, Pola Naftowe w trakcie gry mogq
zostac ponownie skazone zanieczyszczeniami.

Uwaga: Jesli w zasobach ogdinych nie ma juz wiecej ropy, a jedyna
pozostata ropa jest w rekach graczy, muszq oni odtozy¢ po jednym Zetonie
ropy, zaczynajqc od gracza, ktdry wywotat katastrofe i kontynuujqc
zqgodnie ze wskazéwkami zegara.

Jak losowo wybraé pole
Zalecamy, aby gracze wybierali pole
w spos6b losowy. Dla dwéch pél,
przydziel wartodci od 1-3 dla jednego
polai4-6 dla drugiego. Teraz rzu¢
jedna kostka i to wynik “wskaze” jedno
z pél. Podobnie dla trzech pdl przydziel
1-2,3-4i5-6. Dla czterech pdl
przydziel 1,2, 3i 4, a kiedy wypadnie
5lub 6, powtdrz rzut.




KONIEC GRY

Istnieja dwa sposoby na zakoriczenie rozgrywki.

8 Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
zdobedzie 12 lub wiecej punktéw
zwyciestwa po zakoriczeniu swojej
kolejki (w ktdra wliczac sie moze
rowniez Faza Katastrofy).

€ Jedli piaty zeton z liczbg zostanie
usuniety z jednego z pdl, powddz
zalewa (atan i wszyscy mieszkancy
$3 zmuszeni do opuszczenia wyspy,
przez co gra sie konczy. Chociaz zaden
z graczy tak naprawde nie wygrywa,
gracz, ktdry aktualnie posiada tytut

Przyktad: Alan zbudowat
metropolie, dzieki ktdrej jego
0g6lny wynik to 12 punktéw

zwyciestwa. 2 zetony ropy

uzyte do jej zbudowania
przyniosty katastrofe. Alan
wyrzucit 7 podczas Fazy
Katastrofy, czyli powddz zalata
nabrzeza wyspy. Nadbrzezna
osada Alana zostata usunieta
zplanszy, a jego nadbrzezne
miasto zostato zredukowane
do osady, powodujqc, Ze jego
0gdlny wynik spadtdo 10

punktow. Gra nadal sie toczy.

Pyrrusowe Zwyciestwo
“Pyrrusowe zwyciestwo” to zwyciestwo,
ktdre przynosi straty tak duze, ze
jest tylko minimalnie lepsze od
przegranej — za$ powtorzone moze
prowadzi¢ do kompletnej porazki.
Nawet z miedzynarodowa pomoca
w zasiedleniu nowego ladu, zaden z
osadnikow nie moze uwazac zalania
Wyspy za prawdziwe zwyciestwo.

(zempiona Srodowiska, 0siaga
“Pyrrusowe Zwyciestwo”. Gracz ten
zostaje doceniony przez spotecznos¢
miedzynarodowa za swoje proby
zfagodzenia zmian klimatu i

po przesiedleniu moze wybrac¢
najbardziej atrakcyjne ziemie na
sasiadujacej wyspie.

WARIANT DLA 5-6 GRACZY

Aby gra¢ w 5-6 graczy, bedziesz potrzebowac dodatku Osadnicy z
Catanu: dodatek dla 5-6 graczy i wszystkich elementow whasciwej gry.
Oprdcz uwag zapisanych tutaj, uzyj instrukgji z Osadnikdw z Catanu, instrukgji
z Dodatku dla 5-6 graczy oraz instrukgji z tej gry dla 3-4 graczy (strony 1-3).
8 Maksymalna liczba zetondw ropy, ktérg mozesz posiadac na raz,
wynosi 6 zamiast 4 (patrz str.1)

Ustawienie poczatkowe
Oprdcz wezedniejszych instrukgji, zastosuj ustawienie planszy z
instrukcji z Osadnicy z Catanu: dodatek dla 5-6 graczy oraz ustawienie
pokazane na diagramie po prawej stronie. Zauwaz, ze:
€ Druga pustynia takze staje sie Polem Naftowym.
€ Zamien jakiekolwiek pole po lewej stronie planszy na pole lasu
z numerem “10". Podobnie zamier pole po prawej stronie na pole
pastwiska z numerem “4”.
Jesli chcesz zréznicowac ustawienie, przeczytaj informacje na str. 4.
Pamigtaj jednak, ze zréznicowane ustawienie moze sprawic, ze rozgrywka
bedzie bardzo nieprzewidywalna.

Specjalna Faza Budowy
Specjalna Faza Budowy nastepuje natychmiast po tym, jak gracz skonczy

swoja kolejke lub po Fazie Katastrofy, jesli ta ma miejsce. Specjalna Faza

Budowy jest opisana w rozszerzeniu Osadnikéw z Catanu: dodatek dla 5-6

graczy.

Uwaga: Gracz ktdrego kolejka wtasnie sie skoriczyta nie moze budowac

w Specjalnej Fazie Budowy. Ponadto obowiqzujq zasady:

8 Ropa nie moze by¢ zmieniana w inne surowce.
8 Ropa nie moze by¢ sekwestrowana.

8 Podczas Specjalnej Fazy Budowy, ropa moze by¢ wykorzystana, ale
tylko do zbudowania metropolii, i tylko jesli ta akcja nie prowadzi do
przesuniecia znacznika Toru Katastrofy na 5.

8 Jesli katastrofa nastqpi podczas Specjalnej Fazy Budowania, jest
rozgrywana natychmiast po skoriczeniu tej fazy.

Koniec gry
Gra koriczy sig, kiedy ktdrys z graczy zdobedzie 12 punktow zwyciestwa lub
kiedy 8 zetondw liczb zostanie zniszczonych (nie 5, jak w grze dla 3-4 graczy).

GRA OTWARTA

Aby sprawic, zeby scenariusz byt bardziej wymagajacy i konfrontacyjny,
rozwaz zmiane zasad w przysztych rozgrywkach:
8 Uzyj zréznicowanego ustawienia poczatkowego.
8 Zezwdl zardwno na uzycie ropy i sekwestracje ropy (maksymalnie 1)
podczas kazdej kolejki.
8 Zrezygnujz limitu Zetondw ropy posiadanych przez kazdego gracza.
Powyzsze modyfikacje zasad gry sprawiq, ze rozgrywka bedzie bardziej
realistyczna, ale rdwniez mniej zbalansowana, co moze sprawiac tez mniej
satysfakgji.

Zroznicowane ustawienie poczatkowe (3-4 graczy)

8 Rozt6z plansze uzywajac zrdznicowanego ustawienia poczatkowego
opisanego w Osadnikach z Catanu (ztodziej zaczyna poza planszq).

8 Umies¢ Pole Naftowe z numerem na pustyni. Jesli to mozliwe,
wybierz numer, ktéry nie graniczy z pustynia.

8 Umiesc Pole Naftowe bez numeru (przedstawiajace pastwisko) na
drugim najbardziej prawdopodobnym polu pastwiska (pozostaw
zeton z liczbg pola). Jesli masz wybdr miedzy dwoma lub wiecej
polami, ktérych numery majq takie same prawdopodobiefistwo
wyrzucenia, umie$¢ Pole Naftowe na tym polu, ktdre nie graniczy z
innym Zrodtem ropy. Jesli zajdzie potrzeba, zamier zetony z liczbami,
tak aby Pola Naftowe nie graniczyty ze soba.

8 Podobnie umies¢ Pole Naftowe bez numeru (przedstawiajace las) na
drugim najmniej prawdopodobnym polu pastwiska.

Uwaga: 0d najnizszego do najwyzszego prawdopodobienstwa:
2012 (1:36),3i11(2:36),4i10(3:36), 5i 9 (4:36), 6 8 (5:36).




Zréznicowane ustawienie poczatkowe (5-6 graczy)

€ Rozt6z plansze uzywajac zréznicowanego ustawienia poczatkowego
opisanego w Osadnikach z Catanu: dodatku dla 5-6 graczy.

€ Postepuj zgodnie z krokami opisanymi w Zréznicowanym ustawieniu
poczatkowym (3-4 graczy). Jedyny wyjatek: druga pustynia takze
zawiera Pole Naftowe.

DODATKOWE UWAGI

Ta cze$¢ zawiera dodatkowe wytyczne, pomocne w rozwigzaniu

niektdrych sytuacji, ktére moga wystapi¢ w trakcie rozgrywki.

8 Wynalazek moze by¢ uzyty do wziecia ropy z banku.

€ Jesli uzyjesz karty Monopolu, aby pobrac rope, nadal nie mozesz
przekroczy¢ limitu ilosci zetonéw ropy w twoich zasobach. Aby ustali¢
od kogo pobrac rope (kiedy nie cata ropa moze by¢ pobrana), zabieraj
po jednym zetonie, rozpoczynajac od kolejnego gracza i poruszaj sie
zgodnie ze wskazowkami zegara, dopdki nie osiggniesz limitu.

8 Nie mozesz umiesci¢ ztodzieja na zniszczonym polu.

UWAGI KONCEPCYJNE

Ropa z Catanu to préba zwrdcenia uwagi na wyzwania, ktdre rodzi
zaleznos¢ wspétczesnego spoteczeristwa od okreslonych zasobow.
Pomimo ze poruszamy temat zanieczyszczen i zmian klimatu, chcemy
podkreslic, ze nasz scenariusz do Osadnikéw z Catanu nie powstat z

politycznych pobudek, lecz jako
spos6b na zwrdcenie uwagi

na kompromisy, ktore na state
powigzane s3 z wykorzystywaniem
naturalnych zasob6w takich jak ropa
naftowa. Nie chcemy umniejsza¢
znaczenia korzysci, jakie niesie

ze sobq zuzycie ropy. Jednak, jak
pokazaty badania, jej nadmierne
zuzycie ma destabilizujacy wptyw
na nasz klimat, przez o jej
odpowiedzialne wykorzystywanie

(zy wiesz, ze...?
Przewiduije sie, ze do 2100 r. poziom
wody w morzach wzrosnie od 1
do 2 metréw, tym samym tworzac
znaczne zagrozenie dla mieszkaricow
wysp i wybrzezy. Niektdre wyspy,
jak Tuvalu i Vanatu, sa zagrozone
catkowitym zalaniem. Innym, np.
Malediwom czy wyspom Marshalla,
grozi zanieczyszczenie stong wodg
zasohdw stodkiej wody i gleby, a
ekstremalne zjawiska pogodowe
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Rozwiazar Systemowych)

moga miec katastrofalne skutki dla

stato sie wazniejsze niz kiedykolwiek obszar6w zamieszkanych.

przedtem.
W grze pojawia sie termin “sekwestracja ropy”. Duzo czedciej styszy sie
0 sekwestracji w kontekscie dwutlenku wegla, czyli wychwycaniu go ze
spalin w celu ograniczenia jego emisji do atmosfery. Ale czemu usuwac
skutki — czyli emisje, skoro mozna zajac sie przyczynami — spalaniem paliw
kopalnych? W Ropie z Catanu sekwestracja oznacza decyzje o trwatej
rezygnagji z uzytkowania danej czesci dostepnych zasobdw ropy naftowej.

Ropa z Catanu to scenariusz stworzony przez Erika Assadouriana i Ty'a
Hansena do gry planszowej Osadnicy z Catanu. Zostat wyprodukowany
przez Transforming Cultures Project dziatajacy przy Worldwatch Institute w
celu zwigkszania Swiadomosci na temat efektdw, jakie uzytkowanie ropy
wywiera na srodowisko. Scenariusz byt pdzniej rozwijany jako inicjatywa
non-profit z pomoca Catan GmbH i Mayfair Games. Tej ostatniej firmie
scenariusz zawdziecza oprawe graficzng, jest przez nig tez dystrybuowany
na rynku anglojezycznym. Na rynku miedzynarodowym dystrybucja zajmie
sie Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG.

Ropa z Catanu jest dostepna do darmowego pobrania na stronie:
www.oilsprings.catan.com. Dochéd ze sprzedazy papierowych wersji
tego scenariusza bedzie uzyty do pokrycia kosztow grafiki i druku.
Dodatkowe zyski beda wspiera¢ Transforming Cultures Project (www.
transformingcultures.org).

Wiecej informacji jest dostepnych na: www.worldwatch.org,
www.kosmos.de, www.catan.com, www.transformingcultures.org i
www.mayfairgames.com.
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